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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan pembuatan tekstur maps pada 3D modeling

menggunakan Unreal Engine memudahkan kita untuk melakukan
mendevelop banyak assets.

2. Tampilan veiwport pada Unreal Engine menampilkan kualitas
preview yang baik dengan begitu tampilan 30 Assets dan Texture

akan menampilkan kualitas yang bagus.
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