BAB I

PENDAHULUAN

atau transparansi. Enviromment dan tevtiure maps akan dipadukan dan dimasukkan

ke dalam Bame enging,

Unreal Development Kit (UDK) memupakan game engine versi gratis dari
Unreal Engine yang tersedia secara komersial yang memungkinkan pengembang
profesional dan indie sama-sama bekerja dengan alat industri mereka untuk



membuat game 3D yang manakjubkan. Tevoere Mops pada 3D model
environment dapat diterapkan langsung ke dalam Unreal Engine oleh karena itu
peneliti mengambil judul yaitu Analisis dan Pembuatan Texture Maps pada 3D
Modeling Environment dalam game Robot Invasion menggunakan Unreal Engine.

wiewport Unreal Engine.
2. Pembustsn dan permodelan hanya pada 3D ewvirommes:  don
pembuaton fevtuee maps untuk game, bukan permodelan churocter.

vehicles, dan robot.



3. Masalah yang diteliti hanya pada analisis dan pembuatan pada 3D
Modeling  Emvironment dan  Tevture Maps untuk  geme, bukan
pembuatan game, animasi, dan programming.

4. Modeling envirommene hanva pada rembur-rambu lolu lintas, jalan

raya, tiang listrik, lampu jalanfretoar, dan gedung-gedung.
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Maps ke dalam Unreal Engine.
3. Mengetahui hasil penerapan tevture maps apakah dapat meningkatkan
kualitas tampilan 3D Objek pada game engine.



Adapun maksud dari penelitian Skripsi ini yaitu :

|. Sebagai syarst kelulusan program Strata | jurusan Teknik Informatika
pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
“AMIKOM Yogyakara™,

Mengembangkan ilmu pengel

Unreal Engine.
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2. Metode Study Literatur

Peneliti mengambil data melalu cara pemanfaatan fasilitas infernet
dan tutorinl dengan menjelajahi situs berhubungan dengan 3D Modeling

Envrionment dan Texture Maps pada game.



3. Metode Observas]

Peneliti melakukan metode observasi dengan cara mengamati dan
mempelajari yang berkaitan langsung dengan masalah yang akan diteliti
dan memjadikannya referensi sebelum melakukan tahapan perancangan.
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Metode festing dalem penelitian ini yaitu melakukan pengujian terhadap
environment dan texiure map vang telah dibuat dimaksudkan agar semua yang
telah dibuat dapat menghasilkan baik dan lavak di tampilkan.



Lo Sistematika Penelitian
Penelitian naskah akan disesuaikan dengan sistemntika yang ditetapkan
oleh STMIK AMIKOM versi 6.2 sebagai berikut :

A BAB I PENDAHULUAN

latar belakang masalah,

E. BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Pada Bab V ini merupakan bagian akhir dari penelitian skripsi
yang berisikan kesimpulan dan saran dari seluruh isi skripsi.



F.  DAFTAR PUSTAKA

Di dalam daftar pustaka tercantum acuan - acuan dan referensi
A ARIBR]. di eivi egal Ball i ,
skripsi.
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