BAB1
PENDAHULUAN

daerah sleman yogyakarta. Dani hasil survey yang penulis lakukan, menghasilkan
dats total toko di jolan gejayan sekitar 314 toko. Sedemikian banyaknya
pertokoan sering kali menjadikan masyarakat bingung tentang informasi dan peta
lokasi pertokoan di jalan gejayan,



Salah satu media informasi yang banyak dikenal saat ini adalah aplikasi
berbasis web fweb based aplication) Web adalah salah satu aplikssi yang
berisikan dokumen — dokumen multimedia {teks, gambar, suara, animasi, video)
di dulamnya yang menggunakan protokol HTTP (hypertext transfer protocol) dan
nak yang disebut dengan hrowser
dan web sebagai

gadget yong terdupat

Dengan adanya pertimbangan-pertimbangan diatas maka terdorong untuk
pembuatan aplikasi “Analisis dan Desain Web Portal Sebagai Media Pemasaran

Toko-Toko di Jalan Gejayan”. Sehingga web portal ini diharapkan dapat menjadi



tempal yang menyenangkan bagi para pembeli untuk mendapatkan informasi yang
cepat mengenai toko-toko disepanjang jalan gejavan.

12 Rumusan Masalah

3. Secara defaulr mass akiif | ! nh an dengan jumlah promo

minimal 3. Pendaflar toko bisa menambah masa berlangganan dan jumiah
promo, tetapi tidak bisa dikurangi dan jumlah defedt.

4. Metode vang digunakan dalam pembuatan web portal ini adalah USG

(User-Generated Content).



5. Pembuatan web portal ini dibatasi sampai tahap pembuatan program.

dengan metode redirect finks, pengujian validasi, dan pengujian Mack bax

7, Pl Gk sncnsbaliss Vetang Wgsiinana oendishaskas well portal

rmasi di jalan gejayan

1.5 Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini adalah :

1. Metode Pengumpulan Data



a. Metode Observasi/Survey
Mencakup observasi langsung ke lokasi (jalan gejayan) dengan
tujuan memperoleh data yang lebih akurat. Dalam proses survey
lapangan akan didokumentasikan hal-hal penting yang berkaitan

3. Metode Perancangan
Setelah hasil dari analisis didapat, maka perancangan sistem dapat
dilakukan sebagai berikut:

a. Perancangan Proses



Perancangan proses menggunakan metode UML (Unified Modeling
Languange) dengan wse cave, activite diagram, class diogram, dan

sequence diagran
b. Perancangan dan pembuatan basis data
Menentukan daftar atribut dan_gpfit

dilakukan, yaitu ;
1. Merancang arsitektur aplikasi.
2. Mendesain antar muka pengguna.



Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI



Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka, menguraikan teori-teori vang

membahas secara rinci tentang pemecshan terhadap masalsh yang sedang
dihadapi, misalnya tentang internet, sistem informasi, web, web portal, dan bahasa
pemrograman yang digunakan dan teknologi yang digunakan.

silkan sistem yang siap

BAB V PENUTUP
Bab ini menerangkan tentang kesimpulan yang diambil dari pelaksanaan seluruh

kegiatan penclitian yang dilakokan, jups saran dar penulis kepada pihak yang
akan membuat penelitian dengan tema yang sama di hari berikutnya,
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