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INTISARI

Kabupaten Wonogiri merupakan salah satu Kabupaten di Propinsi Jawa
Tengah. Kabupaten Wonogiri memliki tempat-tempat wisata, baik wisata alam
maupun buatan yang di kelola oleh pemerintah daerah setempat. Salah satu
kendala yang dihadapi oleh pemerintah daerah dalam hal pengembangan
pariwisata adalah tidak adanya suatu media informasi yang efektif dan efisien
untuk para wisatawan. Karena dalam penyampaian informasinya masih
manual, seperti pemberian brosur, pamflet, poster, dan buku — buku jika ada
wisatawan yang mengunjungi obyek wisata.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba membuat suatu perancangan aplikasi yang
perancangan tersebut memerlukan beberapa tahapan seperti melakukan analisis
kebutuhan, melakukan perancangan UML, perancangan database dan perancangan
interface.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk “Wisata Wonogiri.apk™ yang dapat
di install dan digunakan pada smartphone berbasis android, yang mana aplikasi
tersebut berisi tentang info tempat wisata beserta fasilitas pendukungnya. Hasil
dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai media Informasi wisata
yang dapat di gunakan secara peraktis pada smartphone berbasis android.
Sehingga masyarakat akan lebih mudah dalam mendapatkan informasi tentang
wisata yang ada di kabupaten \WWonogiri.

Kata-kunci : Analisis, Perancangan, Aplikasi Mobile, Pariwisata, Android.

Xvii



ABSTRACT

Wonogiri Regency is a Regency in Central Java province. Wonogiri
Regency has tourist attractions, both natural and artificial attractions in the local
area by the Government's governance. One of the obstacles faced by the local
government in terms of the development of tourism is the absence of a media
information that is effective and efficient for the tourists. Since the submission of
the information is still manual, such as provision of brochures, pamphlets,
posters, and books — books if there are tourists who visit tourist places.

In this Thesis, the researchers tried to analyze the trees existing problems,
and try to make a design of the application design requires several stages such as
conducting -needs analysis, doing the design of UML, database design and
designing interfaces.

The resulting application form "Wisata Wonogiri.apk™ that can be
installed and used on an android-based smartphone, the application which
contains info about sights along with on-site support. The results of this research
are expected to be useful as media Information tours can be used practically on
an android-based smartphone. So that the community would be easier in getting
information about tourism in Wonogiri Regency.

Keywaords : Analysis, Design, Mobile Applications, Tourism, Android.
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