BAB 1

PENDAHULUAN

it Latar Belakang Masalah.
Perkembangan teknologi
hidup dengan tok lepas don te

daerah. Salah satu kendala vang dihadapi oleh pemerintah daerah dalam hal

pengembangan pariwisata adalah tidak adanya sustu media informasi  yang



efektif dan efisien untuk para wisatawan. Karena dalam  penyampaian
informasinya masih manual, seperti pembenian brosur. pamflet. poster. dan
buku-buku jika oda wisatawan vang mengunjungi obyek wisata. Hal tersebut

kuronglah efektif, walaupun banyok teknologi canggih vang sudah tersedia

makan. dan informasi khusus lainnva. Penulis mengangkat masalsh ini dalam
penyusunan  skripsi  yang  berjudul “ANALISIS DAN PERANCANGAN

APLIKASI MOBILE INTERAKTIF PARIWISATA KABUPATEN WONOGIRI
BERBASIS ANDROID™ .



1.2 Rumusan Masalah.

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka permasalahan dalam
penelitian ini yaitu bagaimana melakukan perancangan sebuah Aplikasi Mobile
Interaktif Pariwisats Kabupaten Wonogiri agar dapat di implementasikan dalam

2. Aplikasi yang dibuat memberikan fujuh menu dengan icon tertentu pada
tampilan pertama. Yaitu menu @ Tempat Wisata, Hotel, Rumah Makan,
Pusat Perbelanjaan, Profil Wonogiri, 4hoss us dan Exit.



3. Penambahan suatu objek dan informasi terbaru hanya bisa di tambahkan
oleh pembuat aplikasi. Jadi pengguna hanya dapat menggunakan dan
menjalankan fasilitas yang disediakan.

4. Terdapat pilihan tiga kategori pada menu tempat wisata.

5. Terdapat tombol gallery dan petafiada detail wisata dan pusat belanja.

yang digunakan untuk pembuatan Aplikasi Mobile Interakti
riwisata Kabupaten Wonogiri berbasis Android adalah Felips

berbasis Android yang diharapkan mampu diaplikasikan dalam
smariphone.

2. Menghasilkan Aplikasi Mobile Interaktif Pariwisata Kabupaten Wonogiri
yang dapat digunakan oleh pihak lembaga pemerintahan maupun
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3. Dapat dijadikan sebagai media informasi atau referensi bagi Mahasiswa
mengenai perancangan dan pembuatan aplikasi berbasis Android.

4. Sebagai syarat kelulsan progfam S! (Strata-l) Jurusan Teknik

android yang dimiliki pengguna. Selain itu diharapkan aplikasi ini bisa
membantu dalam penyampaian informasi mengenai tempat wisata yang
ada di Kabupaten Wonogiri.



1.6 Metodologl Penelitian.
I. Metode yang digunakan.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu dengan

mencari solusi bagaimana sebuah Aplikasi Mobile Interaktif Pariwisata

dinplikasikan dalam  smartphane

Mohile

Fariwisatn Kabupaten Wonogin sehinggs menjadi sebuah splikasi yang
siap digunakan pada smartphone. Kemudian dari observasi dan pustaka
dapat dibuat solusinya. Setelah solusi didspat maka dapat dibuat
aplikasinya.



LT Sistematika Penullsan,

Tahapan-tahapan yang dilakukan dalam menyelesaikan penyusunan
skripsi ini divratkan dalam bentuk bab, dan masing-masing akan dipaparkan
dalam beberapa sub-bab, di antaranya :

BARB 1 PENDAHULUAN

ipli lhuunfukkq&n‘hhnpmeﬂhm
_ANALISIS DAN PERANCANGAN SIS]

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

perancangan sistem yang telah dibuat.



BABY  PENUTUP
Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran terhadap
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