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INTISARI 

Perkembangan teknologi sekarang ini yang begitu pesat, banyak jenis 

pendingin CPU yang sudah beredar dipasaran sekarang. Tapi pengguna komputer 

selalu akan haus performa. Untuk mendapatkan perorma ekstra pada komputer, 

dibutuhkan pendingin yang memumpuni juga bisa menahan panas pada saat 

komputer di beri kerja dengan beban penuh.  

Dalam penelitian ini penulis akan membuat cooling tower untuk komputer. 

Agar komputer bisa beroperasi dengan baik dan lancar juga bisa mendapatkan 

performa ekstra yang tentunya bekerja dengan baik. Dinamakan cooling tower 

karena cara keja pendingin ini sama dengan cooling tower yang biasa pada pabrik 

yaitu dengan sistem evaporasi. 

Cara kerja cooling tower ini sama dengan cooling tower pabrik, tapi 

pendingin ini menggunakan pengirim panas berupa water block. Air selalu 

disirkulasikan kedalam wadah air yang di gerakkan oleh pompa. Sebelum air jatuh 

ke dalam wadah air, air akan ditiup oleh kipas dengan arus tinggi. 

Kata Kunci : Overclocking, Gaming, Cooling system, Cooling Tower  
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     ABSTRACT 

 The development of this technology is now so fast, many types of CPU 

coolers are already circulating in the market right now. But computer users are 

always going to be hungry for the performance. To get the extra performance on 

the computer, it takes a cooler capable, also can withstand heat when the 

computer at work with a full load. 

In this research, the authors will make the cooling tower to the computer. 

So that computers can operate properly and smoothly also can get extra 

performance that would work well. Called a cooling tower cooling because of 

how serious this is equivalent to the usual cooling tower at the plant, that is by 

evaporating system. 

The workings of the cooling tower is the same as cooling tower plan, but 

this cooling using heatsink in the form of waterblock. Water has always been 

circulated into the water container on the move by the pump. Before the water 

falls into the container of water, the water will be blown by the fan with high flow. 

Keywords : Overclocking, Gaming, Cooling system, Cooling Tower  

  


