gy ."'.._;.I."i'i. kepada overcl clockin E.’ Semakin Pkeis
kita terima juga semakin lebih, dan se

overclucker throtile,

Dengan demikian berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan
diatas, maka penulis bertujuan untuk menemukan solusi pendingin yang baik
untuk para gamer, renderer, dan overclocker dengan mengambil judul “Penerapan

1



Cooling Tower Mesin Pabrik Dengan Sistem Evaporasi Sebagai Solusi Pendingin
Komputer Untuk Overclocking, Rendering, Dan Gaming.".

5. Software yang digunakan adalah pembaca suhu dan clock CPU,
software yang bisa memberikan beban penuh pada CPLL



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan penilitian ini adalah :
1. Menstabilkan subu air sistem pendingin.
3 Niontabilkan siba roangpm evapoeator ssbings befadi eveapassst yang
baik.
3. Menstabil

” _"h:“””__, : 3 mmg tﬂllh d.i '-.._--.-.... ;
. ’ inapatkan pmsﬂhllﬂlﬂl = E G o _ ! ,

1.5 Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah :

. Studi Literatur



Studi literature adalah pengumpulan data dengan tahap membaca dan
internet, atau sumber-sumber yang berkaitan dengan pembuatan

Lo  Sistematika Penullsan
Dalam penyusunan laporan imi disusun secara sistematis dalam 5 bab,

adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah :



BAB I Pendahuluan

hatasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan
sistematika penelitian.

BAB Il La

Merupakan bab terakhir yang berisi tentang kesimpulan dari apa vang telah dibuat
dan kemudian diakhiri dengan saran untuk memperbaiki hasil yang telah

diperoleh agar bermanfaat bagi pengembang dimasa vang akan datang,
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