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INTISARI 

 

Pendidikan agama Islam memiliki pengajaran yang sangat lengkap 

sehingga mampu menjawab semua permasalahan umat Nabi Muhammad SAW 

dari berbagai latar belakang. Namun selama ini, untuk mempelajari ilmu agama 

Islam secara lengkap masih terkonstrasi didunia pendidikan Pondok Pesantren. 

Hal tersebut belum memungkinkan bisa dilakukan oleh kalangan yang memiliki 

latar belakang ilmu pendidikan dari sekolah umum atau konsentrasi bidang ilmu 

khusus dan masyarakat umum. 

Peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok permasalahan yang 

ada dengan mengumpulkan berbagai sumber referensi fiqh risalah pernikahan. 

Kemudian dalam pembahasan ini peneliti menggunakan metode analisis sistem, 

melakukan pembuatan aplikasi dengan Eclipse, perancangan model menggunakan 

UML, perancangan database menggunakan SQLite dan perancangan interface. 

Pembuatan aplikasi fiqh risalah pernikahan dibangun menggunakan 

platform android. Dari pembuatan aplikasi ini diharapkan dapat membantu 

masyarakat umum untuk mengetahui fiqh pernikahan. 

 

Kata-kunci: Agama Islam, Nabi Muhammad SAW, android, Fiqh Pernikahan. 
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ABSTRACT 

 

Islamic education has a very complete teaching until answer all the 

problems people of Nabi Muhammad SAW from a variety of backgrounds. So far,  

study the Islamic religion in full is still concentrated in the world of education 

boarding school.. It isn’t  allowed to be done by people who have a background in 

science education from public schools or the concentration of specific disciplines 

and the general public. 

Researchers tried to analyze the main points of the existing problems by 

collecting various sources of fiqh treatises marriage reference. In this discussion 

and analysis methods researchers use the system, do the creation of applications 

with Eclipse, designing models using UML, uses SQLite database design and 

interface design. 

The manufacture of application of fiqh treatise marriage is built using the 

android platform. Of making this application is expected to help the general 

public to know the Fiqh Marriage. 

 

Keywords: Islamic Religion, Nabi Muhammad SAW, Android, Fiqh Marriag.


