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INTISARI

Kamera DSLR merupakan salah satu kamera yang sangat digemari pada saat
ini baik bagi pemula atau yang sudah profesioanal Di Indonesia kamera DSLR brand
Canon menempati urutan pasar pertama yang mengklaim sekitar 60 persen pasar
kamera DSLR sejak 15 tahun lalu. Pada 2013 penjualan kamera mencapai 198 ribu
unit atau meraih 60 persen.

Dengan banyaknya peminat, Namun bagi pemula terkadang merasa kesulitan
menggunakan kamera DSLR tersebut yang memiliki berbagai fitur settingan. Tentu
hal ini sangat disayangkan mengingat potensi kamera. DSLR dalam menghasilkan
karya fotografi yang luar biasa. Kurangnya pengetahuan tentang cara menggunakan
serta memahami kemampuan dari kamera itu, akhirnya mereka melakukan dengan
pemahamannya sendiri melalui forum fotografi dan tutorial yang ada saat ini.
Metode ini kurang membantu karena pemula tidak bisa praktik langsung melainkan
hanya mendapatkan sebuah teori.

Tujuan dari pembuatan aplikasi simulasi kamera DSLR ini sebagai salah satu
solusi media pembelajaran mengenai penggunaan kamera DSLR untuk pengguna
kamera DSLR (pemula) dan masyarakat umum yang ingin belajar kamera. DSLR.
Aplikasi simulasi kamera ini meliputi beberapa sub-menu vyaitu kerja kamera,
anatomi kamera, istilah fotografi, TTS dan simulasi kamera itu sendiri.

Kata Kunci - Kamera, DSLR, Fotografi, Simulasi

XViii



ABSTRACT

DSLR camera is one camera that is in vogue at the moment is good for
beginners or who already professional. In Indonesia DSLR camera brand Canon
ranks first market that claim about 60 percent of the DSLR camera market since 15
years ago. In 2013 sales reached 198 thousand units cameras or grabbing 60
percent.

With many enthusiasts, but for beginners sometimes find it difficult to use the
DSLR camera that has various features settings. Of course this is very unfortunate
given the potential of the digital SLR camera produces exceptional photographic
work. Lack of knowledge on how to use and understand the capabilities of the
camera, they ultimately do with his own understanding through photography forums
and tutorials available today. This method is less helpful because beginners can’t
practice directly but only get a theory.

The purpose of making this DSLR camera simulation application is as one of
learning media solutions regarding the use of DSLR cameras to users of DSLR
cameras (beginner) and the general public who want to learn digital SLR cameras.
This' camera simulation applications include several sub-menus that camera work,
anatomy camera, photographic terms, TTS and simulation of the camera itself.

Keywords - Camera, DSLR, Photography, Simulation
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