BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang masalah

Dalam hal ini pembelajaran dengan menggunakan multimedia interaktif
merupakan salah sat alternatif yang dapat digunakan oleh guru di SMA N 1
Cangkringan. Keunggulan multimedia interaktif untuk menyampaikan informasi
jauh lebih banyak .dengan menggunakan animasi, suara, video, teks, dan gambar.



Dari suatu permasalahan vang telah divraikan penulis diatas maka skripsi ini
mengambil judul "Media pembelajaran interaktif dinamika partikel untuk kefas
10 di SMA N I Canghringan”

1.2 Kumusan masalah

membuat media

o] untuk kelas 10 di

apat menank perbatian siswa.
2. Sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar sarjana teknik informatika
di STIMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang
bermanfaat baik secara teoritis maupun secara praktis.
1.5.1 Manfaat secara teorltis
Penelitian ini diharapkan dapat be
di SMA N I« Cangkringaniser




|6 Metode penelitian
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini antara lain:
1. Dokumentasi
Teknik pengumpulan data dengan dokumentasi ialah pengambilan data yang
diperoleh dari dokumen-dokumen

2. Wawancara

pengertian || rhia i pembelajaran,bentuk-bentuk
pembelajaran don masalsh teon lain yang ada kaitanya dengan penelitian,
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teori yang akan dimasukkan dalam media pembelajaran dan analisis kebutuhan

biyaya serta manfaat pembuntan media pembelajaran.
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