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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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inggi dapat berbentuk Universitas, Institut, Sekolalt finggl, Akademi atuu bentuk

‘Sekolah Tinggi di deerah
N yang juga meiliki dua
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buah kampus terpisah ying pada JI.Wara Air Kuning
Ambon dan kampus C pada J1. Trans Seram Masohi Maluku Tengah dan terhitung

selalu menghasilkan lulusan-lulusan terbaik sehingga universitas ini selalu menarik
banyak minat. Oleh korena 1w universitas terus berjusng  untuk bisa
mengembangkun kualitas universitas beserta fasilitasnya untuk dopat memenuhi



tuntutan pada masa sekarang dan masa yang akan datang mengingat karena adanya
banyak universitas di Maluku pada saat ini. Semakin berkembang universitas ini
maka kebutuhan akan sumber daya dosen dan pegawai pun makin bertambah dan

ini harus semakin ditinglatkan karena itu sudoh menjadi keharusan demi menjaga

menealomi kesulitan terutama

1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan latar belakang masalah tersebut. maka penulis mencoba

membuat rumusan masalah yaitu ; “Bagaimana membuat sistem: e-fearning yang



dapat membantu proses belajar mengajar baik dosen maupun mahasiswa

Universitas Darusalam Ambon.”

1.3 Batasan Masalah

dimana bahan pembelajaran dapat diakses setiap saat dan berulang-ulang.
3. Membuat system yang memungkinkan dosen untuk melakukan pembaharuan
materi maupun mode| pengajaran secara cepat dan efisien.

4. Memancang sebush sistemn  dimana materi kulioh dan tugas dapat diunduh
dengan mudah tanpa harus terhalang oleh wakiu dan tempat.



5. Menjawab tantangan globalisasi informasi dan konumikasi dan dapat

memberikan nilai tambah dan menark minat para calon mehasiswa.

1.5 Metode Penelltian
151 Metode Pengumpulan Data
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satu metode yang dikenal dengan nama Systems Development Life Cycle (SDLC)
yang merupakan metode umum  pengembangan sistem yang menandai kemajuan
usaha analisis don desain. Terdapat empat metodologi penting dalam
pengembangan sistem berbasis SDLC. dan penulis menggunakan metodologi



waterfall untuk pengembangan sistem yang dibuat yang tebagi dalam beberapa
tahapan yaitu:

1. Analisis

Berdasarkan  hasil observasi/pengamatan dan wawancara, maka metode

Lo Sistematika Penullsan
Penulisan skripsi ini disusun sistematis yang terdiri dari lima bab dan
masing —masing bab diuraikan sebagai berikut ;

BAB 1 : PENDAHULLAN,



Pada bab ini merupakan pengantar terhadap masalab-masalah yang akan
dibahas yang berisikan tentang latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalsh, tujuan, manfaat kerja praktek, metode
pengumpulan data, sistematika penulisan,

dirancang yang meliputi cara instalasi dan pengoperasian aplikasi. Di bab
ini juga akan dibahas tentang mengenai hasil dari uji coba aplikasi,
tampilan desain, dan pembahasan, dan menganalisa jalanya software serta
kehandalan sistem.



BABV : PENUTUP

menjadi kritik yang akan membangun Universitas tersebut.
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