BAB I
PENDAHULUAN

kurang menarik wisatawan untuk berkunjung, hal tersebul merupakan data dari
Disperindagkopar. Berdasarkan observasi dari penefiti proses pengenalan Madiun
Jjuga dirasa kurang karena tidak ada pengenalan wisatn kota yang mendekatkan di

bidang animasi. Jika mencan Moadwn di sites pencarian Google maka hanya ada



gambaran madiun yang bissa sekedar foto. Masyarakat harus datang langsung untuk
mengetahui Kota Madiun, jadi tidak ada referensi Kota Madiun vang dapat menarik

| Film pendek animasi 3D yang dibuat berdurasi 3 menit.

2. Takoh berupa karakter animasi Pingky dan Smoki

3. Software yang digunakan yaitu Blender dan Adobe Premiere CS 5.



4. Menggunakan standar video custom (1280 x 720) dengan format file video
MPEG4.

5. Animasi diputar secara streaming di youtube.com

elancar dunia maya yang ingin

lah satu syorat kelulusan untuk men

o Studi Literatur

Pada tahap im dilakukan penelusuran terhadap berbagai macam literatur
seperti buku, referensi-referensi baik melalui perpustakaan, toko buku



maupun internet dan lain sebagainya yang terkait dengan judul penelitian

1.5.2.2 Produksi

dijelaskan proses pembuatan animasi berawal dari modeling hingga rendering.



1.5.2.2 Pasca Produksi

Tahap ini adalsh tahap akhir yang biasa disebut sehagai tahap finishing setelah

Sistematika penulisan dalam skripsi ini adalah sebagai berikut

Bab I : Pendahuluan



Pada bab ini diuraikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batsan
masalah, tujuan peneliian. manfast penelitian, metode pengumpulan data dan

{Broses modeling, texturing,

rigging, lighting dan rendering serta uji coba dar
Bab V : Penutup

Pada akhir bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran.
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