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MOTTO 

 Jangan pernah menyerah untuk mendapatkan apa yang kamu inginkan. 

 Hidup itu di nikmati bukan untuk di sesali. 

 “Dan jangan lah kamu mengikuti sesuatu yang tidak kamu ketahui ilmunya. 

Karena pendengaran, penglihatan, dan hati nurani, semua itu akan di minta 

pertanggung jawabanya”(Q.S. Al-Isra‟ : 36). 

 Tuntutlah ilmu setinggi mungkin. 

 Seorang yang bijak adalah dia yang sabar menerima kritik dan mau 

memperbaiki kesalahan. 

 Teruslah berusaha karena usaha merupakan tiang penyangga kehidupan. 

 Perkataan lemah lembut akan merendahkan kegeraman, sedangkan perkataan 

pedas akan membangkitkan kemarahan. 

 Kita akan mencapai karya yang terbaik jika kita melibatkan Tuhan 

didalamnya. 

 Adalah baik jadi orang penting, tetapi lebih penting jadi orang baik. 
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XIX 

 

INTISARI 

 

Dengan kemajuan teknologi pada jaman ini terutama pada bidang informasi 

website yang merupakan salah satu media yang tepat untuk memberikan layanan 

informasi. Dengan membangun perangkat lunak layanan informasi website, segala 

layanan informasi yang hendak di berikan terhadap masyarakat ataupun sekedar 

mengenalkan identitas perusahaan itu sendiri dapat menggunakan media website  

tanpa ada keterbatasan ruang informasi, karena website  bersifat dinamis sehingga 

dapat berubah-ubah sesuai dengan kebutuhan. 

Sistem informasi pemesanan ini diharapkan menjadi metode alternatif dalam 

melakukan promosi dan pemesanan yang lebih mudah, efektif, dan efisien. Sistem ini 

terfokus pada user (pelanggan) dan admin.  Fitur yang dapat diakses user setelah 

melakukan pendaftaran dan login yaitu melakukan proses pemesanan. Perancangan 

dilakukan denan tool software Xampp dengan menggunakan framework CodeIgniter.  

Pembuatan sistem penjualan ini memudahkan pelanggan dalam mengetahui 

jumlah uang dan spesifikasi barang. Sistem ini juga akan membantu pemilik toko 

sebagai referensi untuk proses pembuatan proyek selanjutnya sesuai dengan jasa 

yang diminta. Serta memudahkan pemilik dalam melakukan promosi produk dan 

jasanya lebih efektif dan efesien. 

 

Kata Kunci: Sistem, informasi, website, framework, CodeIgniter       
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ABSTRACT 
 

With the advancement of technology on this era, especially in the fields of 

website information that is one of the most appropriate media to provide information 

services. By creating website information service software, all service information to 

be given to the community or just introduce the identity of the company itself can use 

websites as a media without limitation of information space, because the website is 

dynamic so it can vary according to the needs. 

 Ordering information system is expected to be an alternative method to 

promote and book easier, more effective, and efficient. The system focused on the 

user (customer) and admin. Features that can be accessed by user after the 

registration and login, is doing ordering process. Designing is done primarily to 

Xampp  software tools using CodeIgniter Framework.  

This system creation will made the customer easier to  know the amount of 

money and goods specifications. This system also can help store owners as their 

reference for their new project according the needed services. It also make it easier 

to promote products and services efficiently and effectively for the owner. 
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