BABY

PENUTUF

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan penjelasan dan uraian pada bab-bab sebelummya , maka dapat
diambil kesimpulan dari pembahasan “Pe pan: Media Pembelgaran Dalam

Mengatasi

fri| derb sis Multimedia {Studi
Kasus: Mahkota Kenan)”. Maka penulis m ngambil beberapa kesimpulan yaitu:
mbual media e bekjuran dalam mengatasi

elayakan. sistem. analisis kebuthan sistem. Selanjuinya merancang

burung kenari.
3. Aplikasi media pembelajaran cara mengatasi masalah dalam penangkaran
burung kenari ini bersifat dinamis, yaitu materi yang ada dapat di tambah,
edit dan hapus.
4. Hasil akhir aplikasi media pembelajaran berbasis multimedia ini akan di

unggah di website Mahkots Kenarn.
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5.1 Saran
mengatasi masalah dalam penangkaran burung kenari ini masih banyak
kekurangan, Untuk itu penulis mengharapkan saran dan masukan yang bersifat
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