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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Media pembelajaran merupakan suatu alal atay perantara yang

Schingga dengan media pembelajaran berbasis multimedia ini, para peternak
atau penangkar yang masih pemula lebih mengetahui bagaimana mercka akan
merawat burung dengan baik.

' Hamalik, Oemar. 1980. Media Pendidiban. Bandung : Transito.
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Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis akan membuat
schuah media pembelajaran yang bertujuan membantu para penangkar kenari
yang masih pemula. “Perancangan Medis Pembelajaran Dalam Mengatasi

Maosalah Pads Pensngkoran Burung Kenari Berbasis Multimedia”, dengan

2. Pembuatan aplikasi ini hanya sebatass membantu peternak dalam

menangkar kenari.
3. Permasalahan tidak mencakup jenis-jenis kenari, kode ring pada kaki
kenari, mastering kenari, dan perawatan burung kenari.



pemeliharaan.
5. Produk akhir media pemebelajaron akan diunggah ke website Mahkota

Kenan.

fi. Peneliti lebih terfokus pada pemibatan animasi vaitu dalam software

burung kenari dalom bentuk media interaktif.

‘5. Materi di dalam media pembelajaran dapat diubah, tambah, dan dihapus.

6. Membantu penangkar kenari khususnya perula untuk dapat mempelajari
dan memahami cara mengatasi masalah dalam penangkaran kenari dengan
media yang memiliki tampilan menarik dan mudsh digunakan.



1.5 Metode Penelitian

penulis melakukan beberapa metode sebagai berikut:

L.5.1 Metode Pengumpulan Data

I. Metode Observasi

1.5.2 Metode Analisis
Untuk menentukan suatu sistem baru itu layak otau tidak, maka
diperlukan suatu analisis. Analisis ini menempatkan situasi dan kondisi
sebagal masukan yung kemudian dikelompokkan menurut kontribusinya
masing-masing olag sering disebut dengan analisis SWOT (Strength,



Weakness, Opportunities, and Threat) sehingga dapal menentukan strategi
yang tepat.

1.5.3 Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini

Lo Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang akan digunakan dalam penyusunan skripsi
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Pada bab ini akan dijelaskan tentang latar belakang masalah, mumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, langkah-langkah
metode penelition yvang digunakan, dan sistematika dalam penulisan laporan

erisikan metode dan des - .

*m Flash £S5 b Sy i

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari media pembelajaran yang
dibuat.
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