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INTISARI 

 

 

Bardiman Cafe adalah cafe yang selalu ramai pengunjung setiap 

harinya,Sayangnya Dalam pelayanan transaksi pembayaran dan pembukuan setiap 

bulan masih dilakukan secara manual.Sehingga dengan proses manual yang 

dilakukan masih kurang efisien dan kurang akurat jika dibandingkan dengan 

sistem yang berbasis teknologi informasi. Seperti kita ketahui perkembangan 

teknologi informasi di dunia ini sangatlah pesat. Perkembangan yang akan 

mengarah pada kemampuan dalam membantu pekerjaan agar dikerjakan secara 

efisien dan akurat. 

Salah satu teknologi yang dapat digunakan untuk membuat sistem tersebut 

yaitu visual basic.Sehingga dengan visual basic sistem dapat dibuat berbasis 

desktop.Sistem informasi berbasis desktop memiliki kemudahan dalam 

penggunaan,interface yang dapat dibuat menarik dan mempercepat proses 

perhitungan. Hal ini mampu dijadikan sebuah sistem yang mampu mengatasi 

pelayanan khususnya dalam transaksi penjualan dan pembukuanBardiman Cafe. 

Sistem Informasi Kasir dan Pembukuan ini dapat membantu pihak cafe 

agar dapat melayani transaksi dan pembukuan. Seperti halnya pada pengecekan 

omset ataupun keuntungan tiap bulannya maka pihak cafe tidak perlu repot 

mencatat dan menghitung penghasilan setiap harinya untuk mengetahui 

keuntungan yang diperoleh perbulan.Sangatlah mudah, efisien dan akurat bila 

sistem ini dikembangkan dan diterapkan. 

 

Kata Kunci:    visual basic, Sistem Informasi, Teknologi , desktop , interface 
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ABSTRACT 

 

Bardiman Cafe is a cafe that is always crowded with visitors every day. 

Unfortunately in payment transactions and accounting services every month is 

still done manually. So that the manual process is still less efficient and less 

accurate when compared to systems based on information technology. As we 

know in the world of information technology development is very fast. 

Development that will lead to the ability to assist the work order done efficiently 

and accurately. 

 One of the technologies that can be used to create the system that is visual 

basic. So with visual basic desktop-based systems can be made. Desktop-based 

information systems have the ease of use, interface which can be made interesting 

and accelerate the process of calculation. It is able to be used as a system capable 

of dealing with services, especially in sales transactions and accounting 

Bardiman Cafe. 

The Cashier and Accounting Information Systems can help the cafe to 

serve transactions and accounting. As well as the checking of turnover or profits 

each month then the cafe does not have to bother to record and calculate the daily 

earnings to determine the profits earned per month. It is easy, efficient and 

accurate when the system is developed and implemented. 

 

Keyword: visual basic, Information Systems, Technology,desktop, interface 

 

 

 

 


