BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Teknologi informasi merupakan hasil rekayasa manusia terhadap proses

penyampaian informasi dari bagian pengiim ke penerima. Perkembangan

vang berisi informasi koordinat lokasi, kecepatan, arah dan waktu pada alat
penerima sinyal GPS {receiver) di permukann bumi.

Sast im kebutuhan akan informasi merupakan kebutuhan pokok
masyarakat, Salah satu informasi yang dibutuhkan masvarakat adalah informasi



kuliner, baik lokasi, jenis kuliner dan harganya. Namun informasi ini masih sulit
didapatkan. Untuk mendapatkan informasi kuliner masyarakat biasanya bertanya
langsung pada warga sekitar Informasi kuliner dapat juga dicari menggunakan
browser desktop pada laptop atau computer namun hal tersebut masih kurang
efektif dan efisien karena tidak semuafang punya fasilitas pendukung serta
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nusan Masalah :
gan latar belskang masalah yang ada, maka rumusan 1
mendasari penelitian ini adalah bagsimana membangun, aplikasi
dapat: mencari lokasi kuliner terdekat berdasarkan nama makanan dan tempat
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ujuan yang akan dicapai maka
analisis dan perancangafl i engan beberapa batasan
masalah, yaitu :
|. Data yang diolah dafam aplikasi ini diantaranya adalah sebagai berikut:
a. Data master yang meliputi : datn menu kuliner, data kategori, datn tempat
kuliner.

b. Data member.



2. Proses yang dilakukan sebagai berikut:
a. Pendaftaran member.

b. Pencanian kuliner terdekat.

b. Sehagai prasysrmt kelulusan program studi Strata | jurusan Teknik
Informatika STMIK AMIKOM YOGY AKARTA untuk memperoleh gelar
Sarjans (S Kom)



1.5.2 Bagl STMIKAmikom Yogyakarta
a. Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk laperan skripsi.
b. Memperkaya referensi penulisan karya ilmish dalam bentuk laporan
skripsi bagi mahasiswa yang sedang mengambil skripsi.

1.0.1.2 Metode Observasi
Yaitu dilakukan proses pengamatan terhadap beberapa aplikasi android
Pengamatan yang dilakukan diutamakan terhadap fitur-fitur yang disediakan.



1.6.2 Tahap Analisis
Tahap analisis yang penulis gunakan meliputi :
a. Teknik analisis SWOT
Tahapan ini dilakukan untuk mengevaluasi kekuatan, kelemahan, peluang

o Perancangan Model
b. Perancangan Tabel
¢. Perancangan Interface / Antar Muka



1.6.4 Tahap Implementasi

Implementasi merupakan tahap dimana sistem siap diaplikasikan poada
keadaan yang sesungguhnya, dari implementasi diketahui apakah sistem yang
dibuat benar-benar dopat berjalan dan menghasilkan yang sesuai dengan

perancangan yang ada.
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indroid secara umum,
dasar pembuatan - PEE———
digunakan.
BAB Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini di uraikan tentang bagaimana menganalisa dan merancang
sistem aplikasi android berbasis lokasi, meliputi analisis masalah, mnalisis
kebutuhan sistern. analisis kelayakan sistem, dan perancangan sistem.



BAB IV :IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
tentang pengimplementasian dari proses analisis
prere - . - |
danperancangun sistem yangberwujudkan aplikasi android berbasis lokasi
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