mnkin maju membaat
menyelaraskan dengan
kemajuan teknologi sekarmng ini Dalam pembustan animasi ini terdapat
beberapa teknik yang bisa digunakan, duntaranya tcknik cef amimation,

tekmik - teknik

cul oul animation frame by frome dan lun schapainya.Salah sat teknik

yang digunakan adalah teknik frame by frame. Teknik frame by frame i



sendiri adalah teknik membuat sebuah ilusi pergerakon dan sebuah
gambariohick veng dism (sl imoage) menjudikan fame demi frumie
dimainkan secara berurutan denpon kecepatan terientu sehingga gambor

Spundbooth, Adobe Premiere Pro dan Adobe Photoshop.

2 Film animasi yang dirancong berdurasi kurang lebih 3 menit.



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tyuan yang mmgm dicapai dalam pembuatan skripsi ini
mdalah :

1. Membuat kartun snimasi “1 Am Pingguin * dengun teknik frame by

petkulishan dan diterapkan dilapangzm.

Memupakan metode pengambilan data dengan menggunakan liteature
yang sda seperti dengan menggunakan fsilims internet yaito dengan



mengunjungi situs-situs web yang berlubungan dengan dunia ammas:
terutlama tentang film 20

2. Metode Kepustaksan
Merupakon metode pengumpulan dotn mellui buku-buku nutorial-
tutorial dan segala mo

ientnng {eknik animasi, jenis film animas
berdnsarknn tekniknya, jenis film snimasi berdasarkan prosesnya, prinsip
amimasi, proses pembuatan film ammasi 21, dan sofware vang digunakan.




BAB IT1 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
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