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INTISARI

Sampah merupakan bahan yang terbuang atau dibuang dari hasil aktivitas
manusia maupun alam yang tidak digunakan lagi dan belum memiliki nilai
ekonomis. Saat ini sampah yang ada diperkotaan dan pedesaan baik sampah
organik maupun non organik sudah-sangat banyak. Sampah yang ada hanya
ditumpuk, dibuang bahkan dibakar karena masyarakat belum sepenuhnya
menyadari bahwa sampah tersebut mampu diolah kembali menjadi suatu kerajinan
yang memiliki nilai jual. Hal ini disebabkan karena kurangnya sosialisasi cara

mendaur ulang sampah yang memiliki nilai ekonomis.

Aplikasi ini menyediakan informasi cara mendaur ulang sampah baik
sampah organik maupun non organik. Didalam aplikasi ini terdapat gambar dan
teks mengenai jenis, cara mendaur ulang sampah dan informasi tempat
pembuangan akhir di Indonesia yang nantinya akan diintergrasikan dengan
GoogleMapsAPI untuk memudahkan user dalam mencari sampah yang bisa
didaur ulang maupun informasi tempat membuang sampah yang tidak dapat

didaur ulang.

Aplikasi ini dibuat untuk memberikan informasi kepada masyarakat
tentang cara mendaur ulang sampah yang memiliki nilai jual sehingga diharapkan
dapat mengurangi volume sampah yang ada dan meningkatkan kesejahteraan

ekonomi masyarakat.

Kata Kunci : Sampah, Daur Ulang, GoogleMapsAPI
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ABSTRACT

Trash is wasted or discarded material from human activities or natural
results that are not used anymore and not have economic value. Currently
existing waste in urban and rural both-organic and non-organic waste is already
very much. Waste that is just stacked, dumped or burned because people were not
aware that such waste is able to be recycled into a marketable craft. This is due to

lack of socialization how to recycle waste that has economic value.

This application provides information on how to recycle waste both
organic and non-organic. This application have images and text on the type, how
to recycle waste and landfills information in Indonesia, which will be integrated
in GoogleMapsAPI to allow a user to search for recyclable waste and littering the

information that waste can’t be recycled.

This application was created to provide information to the public how to
recycle waste that has a sale value so it can reduce the volume of garbage and

improve the economic welfare of society.

Keyword :Garbage,Recycle,GoogleMapsAPI
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