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INTISARI

Film pada saat ini adalah suatu jenis hiburan yang amat diminati
masyarakat. Film dapat dikonsumsi siapa saja mulai dari anak muda hingga orang
tua, tentunya dengan tidak mengindahkan rating-rating yang berlaku. Selain
sebagai media hiburan, ternyata film juga dapat menjadi suatu media penyampai
informasi kepada masyarakat secara efektif.

Film animasi Doodle Art adalah salah satu film animasi yang menjadikan
gambar karakter doodle art untuk di jadikan sebuah objek animasi. Doodle Art
adalah suatu gaya menggambar dengan cara mencoret, terkadang karya yang
dihasilkan tidak memiliki bentuk yang benar namun terlihat unik dan menarik.

Melihat peluang masih sedikitnya film animasi Doodle Art yang ada
penulis:mencoba mengembangkan karakter Doodle Art untuk dijadikan sebuah
film animasi dalam film animasi 2D “ Koko dan Yoyo™.

Keyword : Film , Doodle Art
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ABSTRACT

The film at the moment is a kind of entertainment that is very interested in
the community. Film can be consumed everyone from young children to old
people, of course, with no heed rating-rating applicable. Apart from being a
medium of entertainment, was the film can also be a medium to disseminate
information to the public effectively.

Doodle Art animated film is one_that makes the animated film character
doodle art drawings to be made in an animated object. Doodle Art is a style of
drawing by means of crossing out the resulting work sometimes does not have the
correct shape butlooks uniqueand interesting.

See opportunities still at least Doodle Art animated film that is trying to
develop the characters author Doodle Art to be used as an animated film in 2D
animation film "Koko and Yoyo".

Keyword: Film, Doodle Art
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