BABY

1) Penggunaan battle system lain agar memberikan kesan berbeda dalam
memainkan permainan jenis RPG.

2} Masih banyak efek — efek yang dapat digunakan dalam pembuatan
game menggunakan RPG Maker VX Ace. contohnya efek

pencahayaan, cuaca, 3D mapping, dan animasi.
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3) Mengembangkan action event yang lebih beragam untuk setiap
sehingga menambah tarik pengguna.
day‘ ST 2 .
4) Mengembangkan tampilan yang lebih berkualitas agar memberikan
kesan sempurmi:
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