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INTISARI

Pengaruh teknologi informasi dan komunikasi di zaman sekarang ini
mempunyai peranan yang sangat besar terutama di bidang pendidikan. Dengan
pengaruh teknologi, sistem pembelajaran menjadi lebih mudah untuk
disampaikan. Sehingga apabila penyampaian informasi sebagai media informasi
tersebut didukung dengan teknologi multimedia yang canggih dan dikemas secara
menarik diharapkan informasi yang disampaikan dapat tersalurkan dengan baik
dan akurat kepada penerimanya.

Media Animasi  merupakan salah satu solusi yang bagus untuk
mempermudah proses penyampaian informasi. Dengan animasi tersebut
menghasilkan media gambar, teks, audio (suara), animasi dan video yang saling
berinteraksi satu sama lain. Tahapan dalam proses penelitian ini adalah tahapan
analisis, desain, implementasi, dan pengujian.

Tujuan penelitian laporan ini adalah untuk mempermudah murid Sekolah
Dasar Negeri Benowo Purworejo dalam mempelajari budaya serta batas wilayah

kota dan pulau yang ada di indonesia.

Kata-Kunci: Teknologi informasi, animasi, Media, Analisis, Desain,

Implementasi, Pengujian.
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ABSTRACT

The influence of information technology and communication technology in this
period has very big role, especially in the field of education. With the influence of
technology, learning systems become easier to be delivered. Therefore, when
delivering information as an information media is supported with advanced
multimedia technology and attractively packaged information submitted is
expected to be channeled properly and accurately to the recipient.

Media Animation is a great solution to simplify the process of delivering
information. With that animation produce media images, text, audio (sound),
animations and videos that interact with each other. Stages in this research process
are the stages of analysis, design, implementation, and testing.

The research objective of this report is to facilitate students of State
Elementary School Benowo Purworejo in studying the culture and the boundaries

of the city and the islands in Indonesia

Keyword: information technology, animation, media, analysis, design,

implementation, testing.

XV






