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MOTTO

“Dan rendahkanlah dirimu terhadap mereka berdua dengan penuh
kesayangan dan ucapkanlah: "Wahai Tuhanku, kasihilah mereka
keduanya, sebagaimana mereka berdua telah mendidik aku waktu
kecil". (QS. Al-Isra'l17:24)

- Jangan tunggu sampai besok apa yang bisa kamu lakukan hari
ini

- Selalu jadi diri sendiri, tidak peduli apa yang mereka
katakan dan jangan pernah menjadi orang lain meskipun
mereka tampak lebih baik dari Anda

- Sesali masa lalu karena ada kekecewaan dan kesalahan-
kesalahan, tetapi jadikan penyesalan itu sebagai senjata

untuk masa depan agar tidak terjadi kesalahan lagi

- Jangan takut untuk melangkah, Karena jarak 1000 mil itu
dimulai dengan langkah pertama

- Keberhasilan berbanding lurus pada tindakan yang dilakukan

- Yakin dan percayalah, Tidak ada yang tidak mungkin jika
Allah SWT menghendaki

- Think big and act now!
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INTISARI

Predator skateshop adalah usaha yang bergerak dalam penjualan aksesoris
skateboard maupun pakaian seperti T-shirt, kemeja, dan celana terutama brand
skateboard luar negri, bahkan predator skateshop juga meyediakan skatepark
untuk para rider bermain. Pelanggan predator skateshop berasal dari berbagai
kota, baik dari Pulau Jawa maupun luar Jawa.

Permasalahan yang dihadapi -oleh skateshop ini adalah bagaimana
pelanggan yang dari luar kota Yogyakarta dan bahkan dari luar Pulau Jawa
memperoleh informasi yang dibutuhkan dari predator skateshop dan bagaimana
pelanggan yang jauh dapat melihat produk-produk menarik di skateshop ini tanpa
harus datang langsung ke toko.

Berdasarkan hasil survei, observasi dan analisa dari permasalahan yang
ada, kemudian ditemukan solusi untuk mengatasi masalah yang ada. Solusinya
adalah dengan mengiklankan kegiatan-kegiatan di skateshop ini maupun di
skateparknya, yaitu PEMBUATAN IKLAN SEBAGAI MEDIA PROMOSI
PADA PREDATOR SKATESHOP YOGYAKARTA DENGAN
MENGGUNAKAN METODE MOTION TRACKING.

Kata Kunci : motion tracking, media promotion, skateboard, skateshop
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ABSTRACT

Predator skateshop is business engaged in sales of clothes and accessories
skateboards like a t-shirt, a shirt, and pants especially overseas skateboard
brands, even predators Skateshop also provides a skatepark for the rider play. A
predator skateshop coming from various cities, either the island of java and
outside java.

The problems encountered by skateshop this is how customers from out of
town yogyakarta and even outside java obtain.information is needed from
predator skateshop customers and how customers can see the existing products in
this skateshop without having to come directly to the store.

Based on the survey result, observation and analysis of existing problems,
then find a solution to overcome the problem there. The solution is to advertise
the activities in this skateshop and in his skatepark, its namely, MAKING
ADVERTISING AS MEDIA PROMOTION ON PREDATOR SKATESHOP
YOGYAKARTA BY USING THE MOTION TRACKING METHOD.

Keywords : motion tracking, media promotion, skateboard, skatesh
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