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INTISARI 

 

 Malicious software atau lebih dikenal sebagai malware merupakan 

perangkat lunak berbahaya yang diciptakan atau dibuat untuk menyusup, mencuri 

dan merusak sistem perangkat komputer. Malware ini dapat melakukakn tindakan 

jahat seperti mencuri informasi rahasia, bisa merusak suatu sistem komputer 

server atau jejaring komputer tanpa ada izin dari pemilik. Malware-malware baru 

terus bermuculan seiring berkembangnya teknologi, baik dalam segi platform 

ataupun sistem operasi, dengan cara memanfaatkan celah keamanan dan kelalaian 

penguna, bahkan saat ini malware juga dapat membahayakan hampir diseluruh 

jenis sistem operasi. 

 Pada Penelitian ini analisis yang dilakukan ialah dengan melakukan 

pengubahan nama pada sample malware file apk yang telah didapatkan dengan 

nama Wormkid covid19.apk, menggunakan metode statis analisis. 

 Hasil dari analisis tersebut ialah sample malware file apk yang berhasil 

diubah menjadi Wormkid covid19.apk dengan melakukan analisis statis 

menggunakan tools VirusTotal, Remnux, dan MobSF.  

 

Kata kunci: Malware, File APK, Analisis Malware, Analisis Statis, Wormkid 

covid19.apk 
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ABSTRACT 

 

Malicious software or better known as malware is malicious software that was 

created or created to infiltrate, steal and damage computer systems. This malware can 

perform malicious actions such as stealing confidential information, can damage a 

computer server system or computer network without the permission of the owner. New 

malware continues to emerge as technology develops, both in terms of platforms and 

operating systems, by taking advantage of security holes and user negligence, even now 

malware can also harm almost all types of operating systems. 

         In this study, the analysis was carried out by changing the name of the malware 

sample apk file that had been obtained with the name Wormkid covid19.apk, using 

themethod static analysis. 

         The result of this analysis is a sample malware apk file that was 

successfully converted into Wormkid covid19.apk by performing a static analysis 

using VirusTotal, Remnux, and MobSF tools.  

 

Keyword: Malware APK File Malware Analysis Static Analysis Wormkid 

covid19.apk 

 

 

 

 


