1.1 Latar Belakang

rkembangan game pada sisem operssi Android s

Arcade merupakan sub-genre doni  game platformer yang  mona
gamers akan mengendalikan karakter yang bergerak pada suatu permukaan
untuk menghindari rintangan dengan melompat atau beberapa trik fain.
Permainan akan berakhir hingga karakier yang digunakan mati, baik itu
karena terjatub; akibat menabrak rintangan dan beberapa kecelakaan lain



el

ataw pemain berhasil mencapal fisish atau sove peint yang telah
ditentukan.

Game Time Jumper mierupakan game android yang dirancang
dengan tools yang disediakan oleh Adobe. Yaitu Adobe Flash CS5 dengan

permasalahan adalsh bagaimana merancang dan membual game 2D time
Jjumper menggunokan Adobe Flash CC vyang telah didukung teknologi

Adobe Air sebagai converter ke perangkat ansdroid.



1.3 Batasan Masalah
Dengan melihat permasalahan yang terjadi dan agar splikasi game
mencapai sasaran dan twjuan yang diharapkan maka diberikan batasan
masalah sebagai berikut.

extention untuk Flash CSS Professional, Corel Draw X4, Adobe
Photoshop CS3, FL Studio 1.

1.4  Tujuan Dan Manfaat Penelltian
Tujuan dan manfaat dari pembuatan skripsi ini adalah :



1. Membuat permainan “Time jumper” menggunakan Adobe AIR yang
dapat dijalankan yang dapat berjalan di perangkat android.
2. Memberikan hiburan yang dapat dimainkan oleh semua oleh semua

1.5 Metode Penellitian
Metode penelitian merupakan salah satu hal yang sangat penting
dalam penyusunan skripsi ini, untuk mendapatkan hasil sesuai yang
diinginkan maka metode penelitian yang benar. akurat dan lengkap sangat
diperfukan dalam penulisan skrisi ini. Penelitian imi dilskukan dengan



metode waterfall model. Tahapan-lahapan penilitian yang dilakukan
sebagai berikut :

a. Requirement

b. Analysis

<. Design

ent (GDD). teori-teori

yang digunakan uniuk menunjang perancangan dan
pembuatan game. dan penjelasan mengenai perangkat lunak
yang digunakan.

BABIIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Pada bab ini akan dijelaskan tentang analisa dan identifikasi
permasalahan  yang ada. serla  komponen-komponen
penyusun Game, Game Design Document (GDD),
sehingga Game telah siap untuk menjadi acuan dalam
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