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terkomputerisasi dan masih berupa arsip menyebabkan dalam pencarian data dan
informasi membutuhkan waktu vang lama.

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM PEMBAYARAN

ADMINISTRASI KEUANGAN BERBASIS

Untuk menghindari cakupan bahasan agar tidak meluss, maka diperfukan
batasan-batesan masolah sehinggs hasil analisis selanjuinya dupat terarah sesual
dengan tujuan. Ada beberapa batasan masalsh yang digunakan penelitian ini
meliputi:



l. Sistem yang dibangun dapat menampilkan beberapa menu utuma
vaitu login, master data. transaksi, laporan dan keluar.

2. sistem hanys membahas tentang pengolahan data siswa, data jenis

baryar dan data transaksi pembayaran.
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peningkatan pelavanan dan pengeloldan yang lebih efektif.

1.5 Metode Penellifan

Metode yang digunakan penulis dalam melakukan penelitian untuk
mendapat data yang lengkap dan akurat adalah sebagai berikut:



151 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data menggunakan beberapa metode sebagal bertkut:
1. Metode Observasi

Metode pengumpulan data melalui pengamatan don pemantanan secara

berbagai literatur atau buku yang berkaitan dengan Sistem Informasi. Konsep
Basisdats, Pemrogroman Web. dan jaringen komputer yang diperlukan dalam

penyusunan Tugas Akhir.



1.5.2 Metode Anallsis

Metode analisis yang akan digunakan adalah metode Analisis PIECES,
Analisis kebutuhan dan Analisis kelayakan.

1.5.3 Metode Perancangan

Life Cycle).

1.5.5 Metode Testing

Untuk memastikan aplikasi dapat berjalan dengan apa yang diharapkan
maka penulis menggunakan metode testing blackbox dan whitebox testing yang



berguna untuk mengetahui fungsi tombol dan coding yang sudah berfungsi atau

informasi, sistem informasi. karakteristik sistem informasi,
konsep arsitektur sistem, konsep permodelan - sistem,
konsep basis data dan software vang digunakan.



BABIII ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini memuat gambaran umum SDN | Kemudo,

analisi kelemahan sistem, perancangan proses, perancangan
database, perancangan desain interface, dan lain-lain.
BABIV IMPLEMENTASI DA}
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