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INTISARI

Perpustakaan sekolah merupakan sarana pendidikan informal yang
membantu siswa untuk memperdalam ilmu pengetahuan, yang sangat berperan
penting dalam belajar mengajar, para guru yang mencari referensi untuk bahan
mengajar. Perpustakaan sekolah sebagai media informasi yang merupakan wujud
dari fasilitas yang diberikan oleh sekolah bagi siswanya. Dengan pengolahan dan
manajemen yang baik maka banyaknya anggota perpustakaan akan mendapatkan
pelayanan yang cepat dan akurat. Pelayanan yang selama ini dilakukan manual
dapat diatasi dengan adanya Sistem Informasi Perpustakaan yang dapat membantu
memperlancar proses pengolahan dan pelayanan transaksi.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan panduan kepada petugas
perpustakaan dibidang teknologi informasi untuk dapat memulai mengembangkan
sisteminformasi perpustakaan sekolah mereka sendiri. Menggunakan metode
pengembangan sistem informasi SDLC. Melakukan perancangan model proses
menggunakanmodel DFD, perancangan database, perancangan interface dan
relasi antar table.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk prototype base-on desktop “ Sistem
Informasi Perpustakaan ”,dengan tujuan dari pembuataan sistem informasi
perpustakaan ini adalah untuk mempermudah petugas perpustaan dalam proses
transaksi pada perpustakaan, pengkodean buku serta proses pelaporan data buku
dan pengunjung maupun peminjam buku di perpustakaan SMP NEGERI 6
Yogyakarta.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Perpustakaan, Buku, Analisis, Peminjaman,
Pengembalian



ABSTRACT

The school library is a means of informal education that helps students to
deepen knowledge, which is very important in teaching and learning, teachers
who find references to the teaching material. The school library as an information
medium which is a manifestation of the facilities provided by the school for their
students. By processing and good management, the number of library members
will get fast service and accurate. Service has been performed manually can be
overcome with the Library Information System that can help expedite processing
and transaction services.

In this thesis, the researcher tried to analyze the main points the existing
problems, and try to provide guidance to the librarian field of information
technology to be able to start developing their own sisteminformasi school
library. Using the information system development methods SDLC. Designing the
process models menggunakanmodel DFD, database design, interface design and
the relationships between tables.

The resulting prototype application form base-on the desktop "system
Library Information ", with the aim of pembuataan library information system is
to facilitate libraries officers in the transaction process in the library, books and
the process of encoding data reporting and visitors as well as the borrower's
books in a library book SMP STATE 6 Yogyakarta.

Keywords: Information Systems, Library, Books, Analysis, Loan, Returns
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