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INTISARI 

 
Perkembangan internet dan perangkat mobile saat ini sangat berperan 

penting bagi kehidupan masyarakat. Perangkat mobile banyak yang menggunakan 

sistem operasi android karena bersifat opensource sehingga semua orang dapat 

dengan bebas mengembangkan atau menciptakan aplikasi berbasis android. Di era 

modern ini banyak yang tertarik dengan teknologi yang mudah dan cepat serta 

dapat digunakan dimana saja. Saat ini banyak masyarakat yang sudah bisa 

memanfaatkan internet sebagai tempat untuk berbisnis, akan tetapi banyak juga 

yang belum mengetahui istilah-istilah tentang bisnis online. 

Dengan memanfaatkan teknologi yang berkembang dan menjadi solusi 

dari masalah, kemudian dirancang pemanfaatan pengenalan suara pada aplikasi 

kamus istilah bisnis online berbasis android. Aplikasi ini menyediakan fitur 

pencarian dengan pengenalan suara, yaitu teknologi  yang   dapat merubah suara 

menjadi text (Speech-To-Text). Dengan teknologi pengenalan suara akan 

memudahkan pengguna untuk mencari istilah dengan cepat. Aplikasi ini juga 

dapat merubah hasil pencarian berupa teks menjadi suara (Text-To-Speech). 

Aplikasi ini dapat dijalankan pada perangkat mobile bersistem operasi 

android, sehingga pengguna dapat dengan mudah menjalankan kamus istilah 

bisnis online. Aplikasi ini bertujuan untuk membantu pelaku bisnis online untuk 

mengetahui istilah-istilah yang terdapat di bisnis online, selain itu diharapkan 

dapat membantu masyarakat yang sedang belajar bisnis online agar mengetahui 

istilah-istilah yang terdapat didalamnya. 

 

Kata Kunci: Android, Bisnis Online, Kamus, Pengenalan Suara, Speech-To-Text, 

Text-To-Speech 
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ABSTRACT 

 
Today, the development of the internet and mobile devices are very 

important for the life of the community. Many mobile devices that use the android 

operating system because opensource so everyone can freely develop or create 

android based applications. In this modern era many people are interested in the 

technology that is easy, quick and can be used anywhere. Nowadays many people 

who've been able to utilize the internet as a place to do business, but some people 

who do not know the terms of the online business. 

By utilizing the developed technology and be a solution of the problem, 

and then designed the utilization of voice recognition at application term 

dictionary online business based android. This application provides a search 

feature with voice recognition, a technology which can transform voice into text 

(Speech-To-Text). With voice recognition technology allows users to search terms 

quickly. This application can also change the search results as text into voice 

(Text-To-Speech). 

This application can be run on an android  operating  system of mobile 

devices, so users can easily run a term dictionary online business. This 

application aims to help businesses online to find out the terms contained in the 

online business, and also it is expected to help people who are learning online 

business in order to find out the terms contained therein. 

 

Keyword: Android, Online Business, Dictionary, Voice Recognition, Speech-To-

Text, Text-To-Speech 

 

 


