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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Penggunaan internet saat ini tidsk hanya untuk mencari informasi dan
hiburan, skan tetapi sekarang masyarakat sudah biss memanfaatkan internet
sebagai tempat untuk berbisnis. Data menunjukkan bahwa internet di indonesia
mayoritas digunakan pada sektor perdagangan dan jasa.
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asan lebih lanjut memahami arti scbifah. sir

yang . i buky saat ini sudah menjadi
kamus digital. Kamus digital saat ini hanya menyediakan fasilitas pencarian
dengan mengetik. padahal sebagian orang yang mempunyai gangguan penglihatan
tidak mampu melakukan ity, maka untuk mengatasinya diperfukan teknologi
pengenalan suara.



Pengenalan suara merupakan kemampuan untuk membedakan kata-kata
vang diucapkan. Pengenalan suara mengenali perbendsharaan kata yang
digunakan untuk mengenali perintah kotn dari suara manusia dan kemudian
diterjemahkan menjadi suatu data vang dimengerti oleh sistem. Sistem ini

dari kevhoard [2].

sebagai berikut :
1. Aplikasi ini dirancang untuk menemukan arti dari istilah-istilah bisnis
online,
2. Aplikasi kamus ini hanya berisi tentang istilah yang berhubungan dengan
bisnis online dan data yang dimasukkan hanya sebagian saja.



3. Fitur update hanya pada kosakata saja dan penambahan kosakats melalui
aplikasi dengan cara memilih menu tambah, sedangkan untuk edit dan

hapus kata dengan cara memilih menu tampil.
4. Update kuta hanya dapat dilakukan dengan mengetik manual kata yang
ingin ditambahkan.

4, Menambah pengetabuan tentang pemanfastan pengenalan suara yang
dapat di manfaatkan dalam suatu aplikasi khususnya berbasis aplikasi
fnobile nadioid.



1.5 Metode Penelitian
I. Metode Pengumpulan Data
2. Metode Interview
Suatu metode pengumpulan data dengan cara berkomunikasi dengan

3. Metode Perancangan

Metode ini dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam desain
program selanjuinys. Mulai dari perancangan fungsi, perancangan
kebutuhan antarmuka, lalu selanjutnya pembuatan aplikasi.



4. Implementasi

Gambaran dan scuan yang telah dirancang, diterjemahkan ke dalam
bahasa pemrograman sehingga menghasilkan aplikasi. Akhir dan proses
diatas adalah pemasangan aplikasi pada perangkat mobile.

5. Metode Testing
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jukiing tentang judul penelitian
dan software yang akan digunakan dafom membangun aplikasi.
BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini penulis menjelsskan tentang gambaran dari penelitian, analisis

terhadap permasalahan penelition yang meliputi analisis terhadap sistem yang



akan dibangun dan perancangan sistem yang berisikan model rancangan sistem
vang akan dibangun.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini berisi uraian tentang hasil dari tahapan penelitian mulai dari
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