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INTISARI 

Pembelajaran dan Informasi merupakan dua program kerja yang 

harus ada pada sebuah Sekolah, tidak melihat apakah sekolah tersebut 

merupakan sekolah Negeri maupun Swasta, seperti SMP IT Tunas 

Cendekia Mataram yang merupakan Sekolah Menengah Pertama di 

Mataram. Jika ingin dikenal masyarakat luas, tidak sebatas hanya 

dilingkungan dimana sekolah berada, maka media informasi harus lebih 

aktif dan kreatif, yaitu dengan cara menambah Media atau Sarana 

Pembelajaran dan Informasi pada Web SMP IT Tunas Cendekia 

Mataram. 

Pada era perkembangan teknologi seperti saat ini, merupakan 

sebuah keuntungan bagi SMP IT Tunas Cendekia Mataram, karena 

tersedia media Pembelajaran dan Informasi yang bebas digunakan serta 

tidak memperhitungkan jarak dan waktu dalam menyampaikan, media 

tersebut adalah “world wide web” (www) atau yang dikenal dengan nama 

“website” pada teknologi internet. Apa itu internet dan website? Inte rnet 

adalah jaringan global dari jaringan komputer yang saling terhubung dan 

saling berkomunikasi, sedangkan website merupakan salah satu fasilitas 

diintenet yang bisa digunakan oleh siapa saja, dimana saja dan kapan 

saja. Jadi, SMP IT Tunas Cendekia Mataram sangat perlu memanfaatkan 

website sebagai media Pembelajaran dan Informasi untuk lebih 

mendekatkan diri kepada masyarakat luas.  
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Dengan website yang bisa diakses oleh siapa saja, dimana saja dan 

kapan saja, maka proses penyampaian informasi akan lebih maksimal dan 

efektif, karena informasi yang dibuat akan bisa dengan mudah diketahui 

oleh masyarakat diluar jangkauan SMP IT Tunas Cendekia Mataram, 

dengan tidak memerlukan banyak waktu untuk sampai didaerah terjauh 

sekalipun. 

Kata kunci: Sekolah Menengah Pertama, SMP IT Tunas Cendekia 

Mataram, Pembelajaran dan Informasi, Website Sekolah, pembuatan 

website E-Learning. 
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ABSTRACT 

Learning and information is the two programs to work there has to be at a 

school, don't see whether the school is public and private schools, such as SMP IT 

Tunas Cendekia Mataram which is a vocational high school In Mataram. If you 

want to known community-wide, not limited to just where the school is located, 

the information media should be more active and creative, that is, with how to 

add Media or means of learning and Information on vocational high school Web 

SMP IT Tunas Cendekia Mataram.  

In an era of technological developments such as today, is an advantage for 

SMP IT Tunas Cendekia Mataram, because the available media Learning and 

information is freely usable and does not take into account the distance and the 

time in delivering, the media is "world wide web" (www) or known by the name of 

"website" on internet technologies. What is internet and website? The Internet is a 

global network of computer networks that are connected with each other and 

communicate, while the website is one of the intenet facilities which can be used 

by anyone, anywhere and anytime. Thats way, SMP IT Tunas Cendekia Mataram 

very necessary utilizing website as a medium of instruction and information to be 

better approximate the self to the community at large.  

With a website that can be accessed by anyone, anywhere and anytime, then 

the process of delivery information will be more effective, because the maximum 

and information created will be easily known by people outside the reach of SMP 

IT Tunas Cendekia Mataram with do not require a lot of time to get the furthest 

regions though. 
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