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1.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologiinformasi berbasis komputer pada saat
ni mengals m kemajuan ving s - pesale adalah satu tﬂhﬂlﬁﬂ tersebut

I atau instansi

ng lainnya. Hanya Saja keberadsan internet saat ini

| Indonesia masih belum seluruhnya merata, Di tengsh perkembangan
g informasi (internet) yang begitu cepat da telah menjadi b
Kehidupan, ternyata masih ada di dacrab-dacrah kecil di Indoncsia
Begitu pula dengan SMP [T Tumas Cendekia Mataram,

I siswanya,

mutu

sikan internet dengan baik,
sehingga mengalami. kemunduran. dalam Segi pelayanan publik. Oleh
karena itu dengan di bangunnya websile dapat membantu
mengatasi solusi dari masalah-masalah dalam menysmpaikan informasi
dan pembelajaran bagi siswa SMP IT Tunas Cendekia Mataram.

Karena sangat pentingnya internet di era sekarang ini. maka
dalam skripsi ini penulis mengambil judul “RANCANG BANGUN

l



1.2,

APLIKASI BERBASIS WEB PADA SMP IT TUNAS CENDEKIA
MATARAM  SEBAGAI SARANA  PEMBELAJARAN  DAN
INFORMASI™ dengan harapan sekolah dapat lebih meningkatkan mutu

dalam pelayanan publik dan pembelajaran bagi para siswa- siswanya.

dengan tujuan yang hendak di

ilkan metode pembelajaran yang efektifyefisien dan modem untuk
; MS&lulzhmH-]]idm = .

l. Data Siswa
Data siswa disini mencakup diantaranya profil siswa, nilai
siswa dan data kelas siswa.

2. Data Guru

Data guru disini mencakup diantanyanya profil guru, input



nilai siswa, input materi pembelajaran dan jadwal mengajar

gur.

3. Data Pelajaran
Data pelajaran disini mencakup diantaranya jadwal pelajaran




5. Memu

Menu dalam website ini akan ada diantaranys Profil Sekolah,
Berita, Siswa, Guru, kontak dan Galen Foto.
6. Keamanan
Keamanan dalam website ini hanj@, pengounaan password pada semua

1.5. Metode Penelitian

Metode penelitisn adalsh cara yang digunakan untuk mencari fakin
permasalahan yang sebenamya. Sehingga data-data yang didapatkan dapat
menunjang proses pembuatan aplikasi dalam pengolshan data sistem informasi
sekolah.



1.5.1. Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data menggunakan beberapa metode sebagai berikut:
1). Metode observasi (Pengamatan)

Metode pengumpulan data melalui pengamatan dan pemantausn secara

Metode analisis vang akan penulis gunakan adalah metode Analisis
WATERFALL, Analisis rekayasa perangkat lunak model air tejun.



1.5.3. Metode Perancangan
Dalam penelitian ini. peneliti menggunakan metode perancangan sistem vaitu:
1) Flowchart: menjelaskan cara kerja program yang dibuat untuk wser agar
lebih mudah dimengerti

2) Data Flow Diagram (DFD); mefthuat rancangan sebuah sistem yang

Cendekia Mataram.



Tahap ini merupakan menggambarkan bagaimana website dibentuk. Pada

tahap ini dihasilkan rancangan komponen-komponen pengembangan website
3. Implementasi

Setelah rancangan dibuat maka data @ n ke dalam program. Tahap

tuk melihat proses tercapainya

informasi sekolah pada SMP IT Tunas Cendekia Mataram ini maka penulis dapat
mengetahui kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak yang mendukung
dalam penyelesaian aplikasi ini dan batasan-batasan implementasi dari aplikasi
yang akan dibuat.



1.6, Sistematika Penulisan
Untuk memudahkan dalam memahami laporan, sistematika penulisan laporan
Skripsi ini akan dibagi menjadi 3 bab, sebagai berikut:
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