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INTISARI 

Perkembangan teknologi pada era globalisasi saat ini berkembang 

sangat pesat, salah satu contohnya pada bidang elektronik. Komputer yang 

dulunya berukuran sangat besar, sekarang berkembang menjadi laptop yang 

ukurannya lebih kecil dari komputer  dan mudah dibawa kemana – mana.  Dan 

juga, dari segi perkembangan teknologi komunikasi yang dulunya handphone 

yang terbatas fungsinya hanya untuk komunikasi. Sekarang berkembang 

menjadi smartphone yang memiliki banyak fungsi tidak sebatas hanya untuk 

komunikasi. Namun, dengan fungsinya yang sudah lebih praktis dibandingkan 

PC. Laptop sering kali mengalami banyak permasalahan, karna kurang 

dirawat. Mulai dari masalah hardware sampai pada software. Contoh beberapa 

masalah yang sering terjadi seperti : proses atau loading laptop terasa lambat, 

laptop restart terus – menerus, WI-FI bermasalah, sering muncul pop-up di 

desktop,  keyboard laptop terdeteksi pada bios tapi di windows tidak 

terdeteksi, laptop mengeluarkan suara berisik seperti bunyi kipas rusak, USB 

tidak terdeteksi, dan lain – lain. 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan solusi kepada para user 

dalam menyelesaikan masalah – masalah yang ada pada laptop melalui 

pembuatan aplikasi berbasis android. Menggunakan metode Studi 

pustaka/literatur dan browsing. Melakukan perancangan model menggunakan 

UML, pengembangan aplikasi, perancangan interface, serta pengujian aplikasi 

yang terdiri dari white-box testing dan black-box testing. 

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk aplikasi android “Aplikasi Asisten 

Optimalisasi Pada Laptop”, yang ditujukan untuk memberikan sumber 

informasi tentang cara penanganan masalah yang ada pada laptop kepada ara 

user secara tepat cepat dan dapat diakses kapan saja dimana saja. Disamping 

itu, aplikasi ini sangat mudah digunakan, dengan tampilan yang yang menarik, 

isi yang cukup lengkap dan efektif untuk dijadikan sebagai media 

pembelajaran dan sarana informasi. 
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ABSTRACT 

Technological developments in the current era of globalization is 

growing very rapidly, one example in the field of electronics. Computers are 

used to a very large size, now developed into a size smaller laptop computer 

and portable - where. And also, in terms of the development of mobile 

communication technology that was once limited only to the communication 

function. Now developed into a smartphone that has a lot of functionality is 

not limited only to communications. However, with functions that are more 

practical than a PC. Laptops often experience a lot of problems, because 

under-treated. Ranging from hardware to software. Examples of some of the 

problems that often occur such as: process or feels slow loading laptop, laptop 

restart continue - constantly, WI-FI problematic, often appearing pop-ups on 

the desktop, laptop keyboard detected in bios but windows are not detected, 

laptops emit a noise like the sound of broken fan, USB not detected, and others 

- others. 

In this thesis, the researcher tried to analyze the main points of the 

existing problems, and try to provide solutions to the users in solving the 

problem - the problem with the laptop through the creation of android based 

applications. Using methods Literature / literature and browsing. Do the 

design using UML models, application development, interface design, and 

testing of applications that consist of white-box testing and black-box testing. 

The resulting application android application form "Application 

Assistant Optimization On Laptop", which is intended to provide resources on 

how to handle the problems that exist on the laptop to the appropriate user ara 

quickly and can be accessed anytime, anywhere. In addition, this application is 

very easy to use, with an attractive appearance, the contents of a complete and 

effective enough to be used as a medium of learning and information facilities. 
 

Keyword : Laptops, android, applications, optimization, assistant 


