BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

SLB Putra Manunggal adalah séKolah luar biasa yang didirkan oleh

Sedangkan saat ini dalum proses pembelajaran di sekolah masih
menggunakan metode pengajaran serba manual. begitu pula dengan pembelajaran
vang dilakukan pada SLB Putra Manungaal. Pada proses pengajaran di SLB Putra
Manunggal ini. siswa diajarkan dasar pengenalan huruf, angks dan nama-nama



objek secars manual dan mengandalkan keahlian guro untuk memanipulasi proses
pembelajaran agar siswa dapat menerima materi yang disampaikan, salah satunya
pad penderita disleksia

Setelah dilukukan observasi di sekolah. dan berdasarkan hasil diskusi
dengan guru kelas, dapat disimpulkan ji a mengalami kesulitan dalam
menghafal huru j 0 kurangnya media yang
digunakandak i pros n. H al ini dapist ol il

1 sdal siswa

penting dilakukan penelifi 1 Edugame Alpabet untuk
Edukasi Penderita Disleksia pada Yayasan SLB Putra Manunggal”.

Dengan media pembelajaran game eduksi ini diharapkan dapat membuat
siswa lebih mudah dalam belajar dan menerimn materi yang disampaikan oleh
guru, karena disajikan dalam tampilan vang menarik dan menyenangkan,



1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkan lator belakang masalah yang dikemukakan sebelumnya maka
rumusan masalah yang akan dibahas pada penelitian ini adalah :

fi. Game ini dirancang untuk permainan single player.

7. Game ini dirancang untuk dimainkan secara offline.
8. Saftware yang digunakan Adobe Flash C53.
9. Belum adanya proses implementasi pada SLB Putra Manunggal.



14 Tujuan Penelition

I. Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana

3. Membantu para siswa agar lebih cepat mencerna materi yang
diajarkan.

4. Membantu mempermudah guru dalam penyampaian materi yang
dismjarkan,



1.6 Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam  pembuatan game edukasi untuk
penyandang disleksia ini adalah dengan metode, antara lain ;

merancang game yang akan dibangun sesuai dengan hasil analisis

dan melihat kebutuhan penggona.
6. Implementasi



mengimplementasikan rancangan program ke dalam  software
pembangun game dan desain karakter.
7. Ui coba
Menguji apakah sistem yang telah dibuat layak untuk dijalankan
didalam  proses pembelajaran pada SLB Putra

Bab imi n - itang leori-teori yang mendukung tentang
judul penelitian dan software yang digunakan dalam pembuatan



BAB 11T

APLIKASI DAN PEMBELAJARAN

Analisis terhadap masalah yang sedang diteliti diuraika pada bab
ini. Selain menganalisa masalah, bab ini juga menguraikan
tentangn deskripsi objek penelitian, Secara garis besar, bab ini
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