BAB 1
PENDAHULUAN
Latar Belakang
Penelitian ini dilakukan untuk membuat sebuah film pendek
animasi 3D vang menampilkan Face Expression dan Lypsine Expression.
Face Expression merupakan gerakan pada bagian wajah karakter agar
gerakan pad bags karakter untuk melakikan scbuah pembicaraan

i kebanyakan kurang
noo karakter dalam
halnyn dengan
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1.2
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Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang diatas, penulis dapat menarik rumusan masalah

yaitu ;

|, Bagaimana cara menggunakan Teknik Face Expression dan Lypsinc
Expression dalam film pendek animasi 3D “PENCU™?

2. Hal apa saja yang perlu dipahami dalam menggunakan Teknik Face

membuat film pendek animasi 3D ymtgmmn&pllkanFateExpmndln
Lypsinc Expression.

Tujuan Penelitian

Tujuan dalam penelitian ini agar mendapatkan hasil akhir yang baik, serta
ada beberapa tujuan yang lain diantaranya :



I. Dapat menggunakan Teknik Face Expression dan Lypsinc Expression
dengan benar.
2. Mendapatkan wawasan yang luas tentang tahapan awal hingga akhir
proses produksi film pendek animasi 3D,
3. Meningkatkan daya imaginasi dan kreatifitas.
Lo, Metode Penelitian
1.6.1. Metode Pengumpulan Dat
.“.:F?..._ i

1 data dengan
salahan yong

Metode ini dilakukan dengan cara melihat dan mengumjuikan video
ng terkait dengan teknik yang digunakan.

1.6.2

AL Perancangan

yoard. dan Log Line.

pan yang akan dilakukan

a. Modeling

Tahapan ini membuat model tiga dimensi yang akan digunakan
dalam pembustan film animasi.



b. Texturing
Tahapan ini memberikan material ke objek tiga dimensi vang telah
dibuat.

c. Rigging

di edit dan diberikan

Tahapan i akhir dari pembustan film ammast, file video yang
telah i edit dan dibenkan susm di render kembali untuk
mendapatkan hasil sebuah film animasi.



1.6.5. Metode Testing
Testing yang akan digunakan odalah pengujian ekspresi dari beberapa
cuplikan film pendek animasi 3D terhadap Teknik Face Expression dan
Lypsine Expression .

1.6.0. Metode Implementasi
Metode Implementasi yang digunakan adalah membuat film pendek
animasi 3D | Teknik, Face Expression dan Lypsinc

g-digunakan dengan benar.

dni berisi latar belakang, mumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penchitian !

sistematika penulisan.
4 i}nermi

da bab ini berisi hﬁmmh.kmqnhﬁt
si. jenis — jenis teknik film animasi, jenis
ukmﬁzm-nhmimﬁwn ression dan lypsing exy
~ : Analisis dan Perancangan

ata ol 51 lentang . pemb ari rancangan yang telah
dibuat, tahapan pe an film animasi yang dibuat. serta proses
compositing, editing dan rendering dan uji coba dari animasi.
BabV  : Penutup

Pada akhir bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran.
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