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Usaha yang telah dimulai dengan baik tak boleh ditinggalkan, hingga tercapai 

segala kemungkinan. 
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INTISARI 
 

 

Pembelajaran dan Informasi merupakan dua program kerja yang harus ada pada 

sebuah Sekolah, tidak melihat apakah sekolah tersebut merupakan sekolah Negeri  

maupun Swasta, seperti SMK Negeri 1 Bungaraya Riau yang merupakan Sekolah 

Menengah Kejuruan di Siak, Riau. Jika ingin dikenal masyarakat luas, tidak 

sebatas hanya dilingkungan dimana sekolah berada, maka media informasi harus 

lebih aktif dan kreatif, yaitu dengan cara menambah Media atau Sarana 

Pembelajaran dan Informasi pada Web SMK Negeri 1 Bungaraya Riau. 

Pada era perkembangan teknologi seperti saat ini, merupakan sebuah keuntungan 

bagi SMK Negeri 1 Bungaraya Riau, karena tersedia media Pembelajaran dan  

Informasi  yang  bebas  digunakan  serta  tidak  memperhitungkan  jarak  dan 

waktu dalam menyampaikan, media tersebut adalah “world wide web” (www) 

atau yang dikenal dengan nama “website” pada teknologi internet. Apa itu internet 

dan website? Internet adalah jaringan global dari jaringan komputer yang saling 

terhubung dan saling berkomunikasi, sedangkan website merupakan salah satu 

fasilitas diintenet yang bisa digunakan oleh siapa saja, dimana saja dan kapan saja. 

Jadi, SMK Negeri 1 Bungaraya Riau sangat perlu memanfaatkan website sebagai 

media Pembelajaran dan Informasi untuk lebih mendekatkan diri kepada 

masyarakat luas. 

Dengan website yang bisa diakses oleh siapa saja, dimana saja dan kapan saja, 

maka proses penyampaian informasi akan lebih maksimal dan efektif, karena 

informasi yang dibuat akan bisa dengan mudah diketahui oleh masyarakat diluar 

jangkauan SMK Negeri 1 Bungaraya Riau, dengan tidak memerlukan banyak 

waktu untuk sampai didaerah terjauh sekalipun. 

 

Kata Kunci: Sekolah Menengah Kejuruan, SMK Negeri 1 Bungaraya Riau, 

Pembelajaran dan Informasi, Website Sekolah, pembuatan website E-Learning. 
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ABSTRACT 

 

 

 

Learning and Information are the two programs of work that must exist in a 

school, not to see if the school is the state and private schools, such as SMK 1 

Bungaraya Riau which is the Vocational High School in Siak, Riau. If you want 

widely known, is not limited to just the environment where the school is located, 

then the information media should be more active and creative, that is by adding 

media or means of study and information on the Web SMK 1 Bungaraya Riau. 

In the era of technological developments such as this, is a boon for SMK 1 

Bungaraya Riau, because the available media Learning and Information are free 

to use and does not take into account the distance and time in delivering, the 

media is the "world wide web" (www) or known with the name "website" on 

Internet technology. What is the Internet and the Web? Internet is a global 

network of computer networks are interconnected and communicate with each 

other, while the website is one diintenet facilities that can be used by anyone, 

anywhere and anytime. So, SMK Negeri 1 Bungaraya Riau need to utilize the 

website as a medium of learning and information to get closer to the general 

public. 

With a website that can be accessed by anyone, anywhere and anytime, then the 

process of information delivery will be maximized and effectively, because the 

information created will be easily known by people outside the reach of SMK 1 

Bungaraya Riau, by not requiring a lot of time to up to the farthest areas though. 

 

Keywords: Vocational High School, SMK 1 Bungaraya Riau, Learning and 

Information, School Website, website creation E-Learning. 

 

 

 

 


