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INTISARI

Komunikasi merupakan hal untuk berhubungan dengan sesama, dimana
komunikasi menjadi hal terpenting untuk menjalin suatu relasi. Fungsi
komunikasi adalah mendapatkan informasi. dari seseorang atau lebih. Masalah
timbul ketika seseorang menginginkan informasi yang cepat, tepat, posisi tempat,
dan tanpa waktu dan jarak menjadi hambatan. Disisi lain teknologi mobile
semakin berkembang dengan adanya Sistem Operasi Android. Dengan
kemampuan yang dimiliki olehnya masyarakat lebih mudah berkomunikasi serta

mengurangi biaya operasional atau transportasi.

Penulisan ini menjelaskan Pembuatan Aplikasi Messenger berbasis
Android dengan Memanfaatkan Google Map API dan GPS (Global Positioning
System), yang diharapkan dapat mempermudah pengguna untuk berkomunikasi

serta mengetahui letak seseorang.

Aplikasi ini ditujukan untuk umum yang memiliki smartphone yang

berbasis atau bersistem operasi Android.

Kata kunci : Komunikasi, teknologi , aplikasi, android
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ABSTRACT
Communication is to relate with others, where communication be the most
important thing to establish a relation. Function it is getting the information from
a person or more than one. The problem arises when someone wants information
quickly, right, the pasition, without the barriers of time and distance become.
Another mobile technologi growing with the Operating System Android. With the
ability public owned by him more easily communication and reduce operating

costs.

The writing describes Creation Application Android-based Messenger
Utilizing The Google Map API and GPS (Global Positioning System), which is

expected to facilitate user to communicate and know the location of a person.

This application is intended for general have based smartphones or

operating system Android.

Keywords : Communication, technologi , application, android
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