BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Teknolog informasi telah mengubah cora komunikasi zaman dulu dengan

eknologi semakin canggih dan

semakin maju  dengan berkembangnya fitur-fitur untok  memudahkan
berkomunikasi, Namun saat ini, jarak bukanlah menjodi hambatan utama dalam
berkomunikasi. Komunikasi [1] adalah proses transmisi informasi. gagasan,

emosi, ketrampilan dan sebagainya dengan menggunakan simbol-simbol, kata-



kata, gambar, grafis, serta angka. Sedangkan komunikasi mempunyai dua fungsi
[2]. Pertama, fungsi sosial, yakni untuk tujuan kesenangan, untuk menunjukkan
ikatan dengan orang lain, membangun dan memelihara hubungan. Kedua, fungsi
pengambilan keputusan, yakni memutuskan untuk melakukan atau tidak

.' ng. dengan adanys komputer

Permasalahan pun muncul ketika seseorang membutuhkan informasi vang cepat,
tepal. posisi tempat. tanpa wakiu dan jarak menjadi hambatan. Namun, disamping
fitur messenger juga memiliki fungsi untuk menemukan posisi seseorang yang
sedang oniine dan mengetahui jarak tempuh posisi wser dan lawan komunikasi.



Serta saat-saal terfentu dalam kondisi terdesak misalnya tersesal di kota,
mencari posisi seseorang dengan menggunakan Google Map dan GPS (Global
Positioning Svstent) vang ada di smariphore kita, untuk mengetahui kebemdaan
kita dan orang yang di can dengan jarak tertentu.
mka skripsi dengan judul “Messenger

de-ldup AP dan GPS (Global

Pl Positioning
lebih fokus, terarah,
batasan — batasan

pembahasan masalsh :

|. Pembuatan np]ih.&i messenger berbasis  dmdroid i berdasarkan

kebutuhan wser untuk mudah berkomunikasi dengan seseorang.
2. Aplikasi ini dibuat untuk membantu wser agar lebih mudah



3. Aplikasi ini merupakan profotype dengan fitur-fitur seperti gambar dari
google map API dan gambar dari siapa yang ondine melalui media
sosial seperti Facebook.

4. Pembahasan aplikasi ini lebih menitik beratkon pada sisi google map

APl dan GPS (Global Posigigming Srstem) yang memiliki fungsi

pubt user menuju ke itk

IDE JAFA dan

STMIK AMIKOM Yogyakarta.
Dan tujuan penelitian sebagai salah atu syarat menyelesaikan jenjang
Strata | Jurusan Teknik Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dn
Komputer “AMIKOM" Yogyakarta.



1.5 Metode Penelitian

Pada penyusunaan skripsi ini, penulis mengumpulkan data menggunakan
beberapa langka — langkah yang diambil :

Analisis aplikasi disesuatkan dengan perancangan sistem yang telah
dilakukan pada tahap distas. Tahapan mi meliputi coding, implementasi
algoritma, serta implementasi hasil-hasil vang diperoleh dari referensi.

1.53 Metode Perancangan



Pada tahap perancangan sistem ini, langkag awal yang dilakukan adalah
membuat rancangan aplikasi meliputi perancangan UML dan perancangan
interface. Tahap ini bertujuan untuk memperjelas detail proses beserta target yang

ingin dicapai pada tiap - tiap proses tersebut.

Laptop/ Komputer dan
me:l:lmlﬂlhn saftware Eclipse seria Android SDK sebagei Emudaior dan

smartphone Android.
1.0 Sistematika Penullsan

Penulisan dan penyusunan skrips ini meliputi lima bab denganperincian
sebagai berikut -



BAB I : PENDAHULUAN

Merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan yang dibahas
dalam skripsi ini. Sub-bab yang dibahas berisikan latar belakang, batasan
masalah, tujuan penelitian. manfaal penelition, metode pengumpulan data, dan

BAB YV : PENUTUP
Dalam bab ini akan dibahas tentang kesimpulan yang dapat ditarik dan



maupun penulis lain yang berminat untuk membuat ataupun mengembangkan
aplikasi Android OS.
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