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INTISARI 

 Sistem pakar merupakan cabang dari kecerdasan buatan yang membuat 

ekstensif menggunakan pengetahuan khusus untuk masalah penyelesaian tingkat ahli 

manusia meskipun pemecahan masalah tujuan umum adalah stil jauh dari apa yang 

diharapkan, tapi sistem pakar bekerja sangat baik dalam hal dominan. dapat 

dibuktikan bahwa sistem pakar telah diterapkan dalam berbagai cara, salah satunya 

khususnya bidang penyakit kesehatan ikan Patin 

 Dengan menggunakan algoritma pohon dan metode inferensi forward 

chaining serta bahasa pemrograman java dan SQLite sebagai database, aplikasi 

sistem pakar diimplementasikan ke dalam perangkat android. Aplikasi ini dapat 

memberikan  informasi kepada pengguna  dari kemungkinan jenis penyakit yang 

menyerang ikan berdasarkan gejala ia melihat terjadi pada ikan. 

 Selain itu, pengguna juga puas dengan fasilitas lain, yaitu informasi tentang 

jenis-jenis penyakit pada ikan dan bagaimana menanggulanginya. Penelitian yang 

dilakukan adalah membuat aplikasi sistem  pakar  diagnosa  penyakit  pada  ikan 

patin menggunakan  metode  forward  chaining  berbasis  android.  Sistem yang  

dapat  digunakan  untuk  menyelesaikan  suatu  permasalahan  yang  membutuhkan  

suatu  keahlian  khusus. Teknik penalaran yang digunakan adalah penalaran runut 

maju atau forward chaining. Dengan metode forward chaining diagnosa dilakukan 

dengan memulai dari sekumpulan gejala-gejala dengan mencari kaidah yang cocok 

nantinya  dapat  melihat  kesimpulan  dari  hasil  analisa  dan  menentukan  jenis  

penyakit  pada  ikan patin.  Tujuan  dari penelitian ini adalah membuat aplikasi 

sistem pakar yang mampu mengidentifikasi atau mendiagnosa penyakit pada ikan 

patin. 

Kata Kunci : Sistem Pakar, forward chaining, SQLite,Eclipse,Diagnosa 
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ABSTRACT 

 Expert system is a branch of artificial intelligence that makes extensive use of 

specialized knowledge for expert-level human settlement problems despite a general 

purpose problem solving is stil far from what was expected, but the expert system 

works very well in terms of the dominant. it can be proven that the expert system has 

been implemented in various ways, one of them in particular areas of health diseases 

Patin 

 Using tree algorithm and forward chaining method and the programming 

language Java and SQLite as database, application of expert system is implemented 

into the android device. This application can provide information to the user of 

possible types of diseases that attack the fish based on the symptoms he saw happen 

in fish. 

 In addition, users are also satisfied with the other facilities, the information 

about the types of diseases in fish and how to mitigate them. Research done is make 

an application to the disease diagnosis expert system for catfish using forward 

chaining method based on Android. The system can be used to solve a problem that 

requires a special expertise. Techniques used reasoning is reasoning trace forward or 

forward chaining. With a forward chaining method diagnosis is made by starting 

from a set of symptoms to look for a suitable rule will be able to see the conclusion 

of the results of the analysis and determine the type of disease in catfish. The purpose 

of this research is to create an expert system application that is able to identify or 

diagnose disease in catfish. 

Keyword : Expert System, Forward Chaining, SQLite, Eclipse,Diagnosis 

 

 

 


