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lebih mudah menemukan lokasi museum.
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Konsep aplikasi ini menggunakan tema tradisional. dimana aplikasi
tefap menggunakan wama vang tidsk mencolok karena dikombinasi
dengan batik khas Yogyakarta,
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5. Merancang Isi
Merancang isi aplikasi ini ada beberapa komponen, diantaranya feks.
wamna, bentuk dan garis.

B. Merancang Naskah

Text didalam aplikasi menggunakan font times new roman dengan
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tombol museum,
} lemproduks Sistem

Aplikasi digunak
sampai dewasa,
I 1. Memelihara Sistem
Aplikasi Peta Digital Museum ini dipelihara dengan mengupload di
Google Play Store. agar masyarakat bisa mengunduhnya secara gratis.



Maka dalam penelitian ini dihasilkan Aplikasi Multimedia Interaktif Multimedia
Interaktif Sebagai Media Informasi Museum Yogyakarta Dengan Menerapkan
Peta Digital dengan platform android yang berextensi .apk dengan beberapa fitur
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