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kemampuan baru bagi pengguna dan pengembang. [6]

Multimedia itu penting karena salah satunya dipakai sebagai alat untuk
bersaing perusshaan. Disamping itu abad 21 ini multimedia segera menjadi
keterampilan dasar yung sama pentingnya dengan kelerampilon  membaca.



el

Sesungguhnys multimedia mengubah hakikat membaca itu sendiri. Multimedia
menjadikan kegiatan membaca itu dinamis dengan memberi dimensi baru pada
katakata, Apalagi dalam hal penyampaian makna, katakata dalam aplikasi
multimedia bisa menjadi pemicu yang dapat digunakan memperluas cakupan teks

hih luas. Multimedia melakukan hal

sebagainya. Akan fetapi ada beberapa museum yang tidak ser:
vbesar yung ada di Yogyakarta lainnyn seperti mus:

museum-museum yang ada disekitar Yogyokarta dan dapat mengenal sejarah-
sejarah negara Indonesia. Museum-museum tersebut adalah koleksi peninggalan
sejarah maupun karya seni yang memiliki milai pendidikan atzu nilai sejarah
lainnya. Untuk mengatasi permasalshan tersebut penulis membuat aplikasi letak
dan informasi musesm-museum di Yogyakarta sebanyak 15 museum vaitu



Museum Pancasila, Museum Peruangan, Museum Wiratama, Museum
Dirgantara, Museum Diponegoro, Museum Sudirman, Museum Dewantara,
Museum Pleret, Museum Bahari, Muoseum Muspeta, Musesm Dr. Yap, Muoseum

Tanit Juwa, Museum Kekayon, Moseum Pergerakan Wanita,

3. Menampilkan letak lokasi museum-museum disekitar Yogyakarta.
4. Menampilkan letak lokasi museum-museum di Yogyakarta sebanyak
15 museum yaitu ;
a) Museum Pancasila



Yopvakarta,
2. Membuat aplikasi sebagai media untuk mencari letak lokasi museum-
museum di Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut :

l. Membantu memberikan informasi tentang museum-museum di
Yogyukarta.

Dalam membuat aplikasi ini dilakukan langksh-langkah sebagai berikut

. Mencoba aplikasi sesuai dengan data-data yang diperolch.

3. Melaksanakan perencansan fiap-fiap langkah dari hasil percobaan
aplikasi yang telah dibuat adalah urutan yang paling efektif yang



1.6.3 Metode Testing

Pengujian aplikasi dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi yang telah
dibuat sudah bekerju dengan baik. Pengujian dilakukan pada tiap-tiap
langkah pengerjoan, kemudian dilakukan pengujian aplikasi secara
keseluruhan.

analisa dan

dipilih dan
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sistem serta penjelasan ent
perealisasian aplikasi.

BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas tentang realisasi perangkat.



BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membzhas tentang cara pengujian dan hasil pengujian system yang telah
BAB V PENUTUP
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