BABI
PENDAHULUAN
L.1 Latar Belakang

Pada masa teknologi sudah berkembang pesat seperti sekarang ini banyak

orang memanfaatkan kecanggihan dari, teknologi yong ada salah satunya

aplikasi Unity 3D Game Engine yang b
dengan mengangkat game play tentang perang di Yogyakarta. Salah satu

perang besar dan juga perang yang mengakhiri perlawanan Belanda yang di
sebut Serangan Fajar atau Serangan Umum | Maret.



Berdasarkan latar belakang distas penelition ini mengangkat judul
“Pembuatan Game 3D "Serangan Umum 1 Maret” dengan Genre FPS
Menggunakan Unity". dalam game ini dibuat dengan genre sudut pandang
orang pertama (FPS). Pemain seolah-olah menjudi karakter utama dalam

game yang dimainkan. Genre FPS adalah salah sam genre yang paling

2. Fitur yang ada di dalam game
i. Medicine
b. Senjata

3. Tidak ada sistem multiplayer i game ini.



. Hanya bisa dimainkan di Desktop PC
. Tidak hisa dimainkan di sistem opernsi selain Windows
. Game di proses melalui instalasi

. Tidak bisa dimainkan secara online
. Aplikasi Unity yang digunakan untuk membuat game ini gratis




L5 Metode Penelitian
L.5.1, Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan adalah metode kepustakaan yaitu dengan

membaca referensi dari buku, twtorial sumber intemet dan segala
misteri yang berkaitan dengan penelitian,

1.5.5 Metode Testing
Metode yang dilakukan setelash game selesai dibuat dengan
menjalankan dan menguji cobu apakah sudah sesuai dengan yang
diinginkan.



L6 Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dalam perancangan dan analisis game ini disusun
dalam sistematis dan dalam lima bab, masing-masing sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN, bagian ini dibahas mengenai latar belakang

dipakai sebagai acuan dan penunjang untuk menyelesaikan skripsi ini baik
secarn praktis maupun secam leontis.
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