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MOTTO

“An army of Donkeys led by a Lion is better than an army of Lions led by a
Donkey. ” — Genghis Khan
“If a fish lives its whole life in river, does he know the river’s destiny? No! Only

that it runs on and on, out of his control. He may follow where it flows, but he
cannot see the end. He cannot imagine th ean.”. — Jeong Jeong, the Deserter
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INTISARI

TOEFL adalah ujian yang digunakan untuk memastikan seseorang yang
bukan berasal dari negara yang menggunakan bahasa Inggris. Seiring
perkembangan zaman TOEFL juga banyak digunakan sebagai persyaratan bagi
penerimaan karyawan baru di instansi pemerintah, perusahaan pemerintah dan
swasta, atau sebagai syarat penerimaan mahasiswa baru untuk jenjang S2 dan S3,
maupun sebagai syarat pengajuan beasiswa, baik dari pemerintah maupun swasta.
Nilai TOEFL minimal yang dijadikan.standar minimal oleh satu perusahaan
berbeda-beda. Namun banyak pelamar yang gagal dalam tes ini dikarenakan nilai
yang didapat di bawah standar minimal.

Pada Skripsi ini, penyusun mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada menggunakan analisis SWOT yang terdiri dari Strength
(kekuatan), Weakness (kelemahan), Oppurtinity (peluang) dan Thread (ancaman),
analisis kebutuhan sistem yang terdiri dari analisis kebutuhan fungsional dan
analisis kebutuhan nonfungsional, serta analisis Kelayakan sistem yang terdiri dari
kelayakan teknik, kelayakan hukum dan kelayakan operasional. Pada tahap
perancangan, yang dilakukan adalah merancang UML (Unified Modeling
Language) untuk menggambarkan sistem yang akan dibuat. Pada tahap
implementasi, yang dilakukan adalah mengimplementasikan sistem yang. telah
digambarkan pada tahap perancangan. Ada dua jenis testing yang dilakukan, yaitu
pengujian per modul (white box) dan pengujian sistem secara reintegrasi (black
box).

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk Aplikasi Android “TOEFL Solutions”
yang dapat membantu pengguna agar dapat memahami hal-hal yang diperlukan
dalam menyelesatkan TOEFL. Aplikasi ini berisi tips-tips untuk menghadapi
TOEFL dan simulasi untuk mengetes score TOEFL user. Semua fitur pada aplikasi
ini sudah melalui uji coba dan berfungsi dengan baik pada Smartphone Android.
Pada fitur simulasi TOEFL, soal-soal yang diberikan masih bersifat pasif,
diharapkan pada versi selanjutnya dapat lebih bervariasi.

Kata kunci: Tes TOEFL, Android, IBT, Teknologi, Media Pembelajaran, Analisis,
Testing, Implementasi
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ABSTRACT

TOEFL is a test that is used to make someone who does not come from a
country that uses English. As the times TOEFL is also widely used as a requirement
for admission of new employees in government agencies, private companies and
the government, or as a condition of new admissions to the level of S2 and S3, as
well as the scholarship application requirements, both from government and
private sources. TOEFL score of at least the minimum standard used by a different
company. However, many applicants who failed in this test because the value
obtained is below the minimum standard.

In this thesis, the author tries to analyze the main points of the existing
problems using SWOT analysis consisting of Strength, Weakness, Oppurtinity and
Thread, analysis of the needs of the system consisting of the analysis of the
functional requirements and nonfunctional requirements analysis and feasibility
analysis system consisting of technical feasibility, feasibility legal and operational
feasibility. At the design stage, which is performed is to design UML (Unified
Modeling Language) to describe the system being designed. In the implementation
phase, which is performed is to implement a system that has been described at the
design stage. There are two types of testing that is done, the test per module (white
box) and system testing as reintegration (black box).

The resulting application form Android Application *TOEFL Solutions"
that can help users to understand the things that are required in completing the
TOEFL. This application contains tips for TOEFL and TOEFL scores simulations
to test the user. All features on this application has been through trials and it works
fine on Android Smartphone. In the simulation features TOEFL, given the problems
still passive, is expected in the next version can be varied.

Keywords: TOEFL test, Android, IBT, Technology, Media Education, Analysis,
Testing, Implementation

Xiv



