HTML 5 berkembang dengan pesat dan telah digunakan sebagai bahasa uniuk
membuat animasi, player awdio dan video, bahkan dapat dimanfaatkan untuk
membuat game berbasis web, Dengan teknologi HTML 5 yang bisa dipadukan
dengan menggunakan CSS3 dan Javascript, banyak vang mulai mengembangkan

sebuah game yang tujuannya adalah player tidak perlu lagi memasang tambahan



el

plugin untuk memainkan game. Games yang dibuat dengan HTML 3 tidak
memberi beban terlalu berat bagi CPU sehingga performa game pun bisa
meningkat. Pada dasamya game yang di bust dengan teknologi HTML 5 ini akan
berjalan di web Hrowser. Namun game yang dibuat dengan HTML 5 ini juga bisa
di mainkan secara multi platform dengafiiuild terbebih dahulu menggunakan
Scirra Construct 2.
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e mhﬁgus |-'_ i

mancanggara. Namun penulis ingin memperkenalkan wisata bahari yang
terletak di Daerah Istimewa ¥
Gummg Kidol memiliki banyak pantai yang indah. Diantaranva adalah pantni
Sundak, Pok Tunggal, Drini, Ngobaran, Sadeng, Krakal, Indrayanti dan masih
banyak pantzi-pantai lamnya.

Pada kesempatan ini penulis membuat game yang berjudul “Divers —
Maritime Adventure™ dengan mengangkat lema tentang wisata bahari, karena



ingin memperkenalkan tempat-tempat yang menarik di Guoung Kidul terutama

1.2 Ruomusan Masalah

¢) Software yung digun

Photoshop CS6 , CorelDraw.

d) Dalam game ini terdapat 3 level yang setiap levelnyn mewakili satu
pantai yaitu Pantai Sundak. Pantai Kukup, Pantai Indrayanti.

e) Terdapat 2 rintangan dalam game ini vaitu batu karang dan tong.



f) Skor sementara akan disimpan sementara ketika game dimainkan,
ketika game di restart atao di elose kemudian di moinkan lagi skor

akan di reset menjadi seperti semula.

g) Ketika tong don bat karang maka akon kembali kesemula,

4, Mengetahui proses pembuatan game dengan menggunakan
HTML 5 sekaligus mengubahnya agar bisa berjalan secara multa
platform,

1.5 Manfaat Penelitian



Adapun manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut :
Manfant khusus:

|. Wisatawan mengefahui bahwa banyak wisata bahari yang ada di

Adapun metode penelitian yang di gunakan adalah sebagai berikut :
|. Studi Literatur

dengan dengan proses pembuatan game berbasis HTML 5 untuk
digunzkan sebagai refrensi dalam proses pembuatan.



2. Analisis dan perancangan
Pada tahap ini dilokukan perancangan game “Divers —Maritime
Adventure" dengan menggunakan Scirra Construct 2,

3. Implementasi

Pada implementasi ge

Pada bab i berisikan tentang latar belakang masafah, perumusan
sistematika penulisan dan rencana kegiatan.

BAB II : Landasan Teord



Bab Landasan Teori merupakan tinjauan pustaka, yang dijadikan dasar
teori dari analisis dan pengembangan (pembahasan) menguraikan teori-
teori yang mendasari tulisan/laporan. Pada bab ini juga dituliskan tentang
Tools/software yang digunakan untuk pembuatan aplikasi stau untuk
keperluan penelitian.
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