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k perlu seseorang yang jenius untuk bisa menyelesaikan
rubik. Tutorial dan teknik bermain rubik pun sudah banysk beredar di
e, Ada buyel ttavial. beuin palsik, ouiivn. bagt pennle mekode
yang akan mudah dipahami adalah begimners method. Meskipun begitu,

di pelajan dan tids



bagi kebanyakan orang yang baru mengenal rubik masih merasa cukup sulit
untuk mempraktekkan tutorial tersebut.

Dengan berkembangnya teknologi memberikan pengarub besar
Telepon seluler. Telepon setuler sekarang ini bukan hanya memiliki fungsi

sebagai alat komunikasi dan _-_1_! pesan numun ielepon seluler
- e lik i 3 1 [ SAMLE denﬁm kﬂmPﬁIEl'.
ulceiBEE M memiliki i operasi 1aysknyn

" I .-'_ mml_ .-:n dikemb nokan _ 1 vendor-
smartphone sudah memproduksi smartphone berbasis android [3].
Banyak oplikasi android yang memberikan yang memberikan kem

1.4 Rumusan M |
Untuk mempermudah dalim penyusunan skripsi ini maka penyusun
merumuskan permasalahan sebagni berikut : Bogaimana merancang aplikasi
untuk menyvelesatkan rubik bagi pemula berbasis android yang nantinya

dopat mempermuedash  pengouna yang  baru  mengenal rubik  dalsm



mempelajari dan menyelesaikan rubik dengan metode yang mudah
dipahami.

1.5 Batasan Masalah

Berdnsarkan latar belakang masalsh di atas, maks yang menjadi

dapat membantu menyelesaikan rubik bagi pengguna yang baru mengenal
rubik dengan metode yang mudah dipahami,



1.7 Manfaat Penclitian
Manfaat dari penelitian bagi penyusun adalah Sebagai syarat
kefulusan program Strata | Jurusan Sistem Informasi pada Sekolsh Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

bertujuan untuk memperjelas detail proses beserta target yang ingin
dicapai pada tiap-tiap proses tersebut,



3. Melode Pengembangan
a. Pembuatan Aplikasi

Sistematika pembuatan aplikasi disesuaikan dengan

perancangan sistem yang telah dilakukan pada tahap perancangan

Virtual Device), sedangkan pengujinn dengan telepon seluler
menggunakan Sony Xperia P berbasis Android.



1.9 Sistematika Penulisan
menggunakan sistematika sebagai benkut ;
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BABIYV IMFPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang memaparkan hasil dar tahapan
penelitian, mulai dari analisis. desain. implementasi desain,
hasil testing dan implementasinya.



BABY  PENUTUP

Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran yang dapat
peneliti rangkum guna menghasilkan karyn yang lebih baik lagi.
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