BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dinamika sosial masyarakat di di at ini telah mengalami perubahan

pesat. Hal ini ditandai oleh peckémbangan yang spekiakuler di bidang teknologi
mologi baru berupa jaringan komputer yang terhubung:ke scluruh dunia,

Hadimys website menimbulkan pemikiran baru bagi pelaku bisnis. yait
atnsi rintangan wakiu dan ruang yang selama ini menjadi masalah

empat macam, Salah satunya adalah business to consumer. Business lo consumer
merupakan transaksi eceran dengan pembeli perorangan (Suyanto, 2003).

DuaSatu Distro adalah sebuah outlet Awime Fashion di Kota Magelang
yang menjual busana anime. Sampai saat ini DuaSatu Distro hanya menggunakan
sistem pemasaran secarn offfine. Pemilik DusSatu Distro menginginkan ogar



el

outletnya dikenal lebih luos tetapi dengan biaya yang rendah. Pemilik outlet

DuaSstu Distro juga ingin penjualan tetap bisa berjalan online.

konfirmasi ke admin setelah dikirim

3. Barang yang sudah dipesan dan dibayar mendapat laporan bukti transaksi
disertal keterangan nomer pengiriman.
Jenis, produk. member, berita. Faq. jarak. status stok barang, konfirmasi

status pembayaran dan pengiriman diupdate dan dikelola oleh administrator.



L4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dan tujuan penelitian ini secara garis besar adalah sebagai berikut:
. Menerapkan ilmu pengetahuan yang diperoleh selama mengikuti
perkuliahan dan diharapkan dapat dimanfaatkan oleh masyarakat.
2. Mempelajari bagaimana cara mafitbuat web dinamis yang baik untuk

dalam pengumpulan data guna mendapatkan informasi yang dibutublkan.
3. Metode Kepustakaan
Merupakan metode ketiga yang dilakukan untuk pengembangan aplikasi
ini, dilakukan metode pustaka sebagai referensi. Pustaka yang digunakan



berupa- berupa buku-buku referensi, dokumen yang relevan vang diambil
dari perpustakaan dan internet.

4. Metode Eksperimental
Metode eksperimental dilakukon dengan cara mengimplementasikan

perancangan yang telah dibuat,

fitur dapat melakukan transaks
153 Metode Perancangan

Dalam pembuatan sebuah sistem aplikasi diperlukan rancangan diagram
alur (Flowchart). Flowchart adalah bagan yang menunjukan alir data di dalam
prosedur sistem secara logika. Flowchart digunakan sebagai komunikasi dan



dokumentasi serta sebagai gambaran dari cara kerja sistem vang akan dibuat

Flowehart merupakan arus pekerjaan secara keseluruhan dari sistem. menjelaskan
yang dikerjakan oleh sistem.

data. DFD menunjukkan hubungan antar ¢
sistem, (Andri Kstanio, 2008 :61)

ke-2 sudah dilakukan. Secara garis besar metode warerfall mempunyni langkah-
langkah sebagai berikut : Analisa, Design, Code dan Testing. Penerapan dan
Pemeliharaan.



4)

c)

Analisa Kebutuhan
Langkah imi merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem.
Pengumpulan data dalam tahap ini biss malakukan sebuah penelitian,

wawancaora atau study literatur. Seorang sistem analis akan menggali
informasi sebanyak-ban

Penulisan Kode Program
Coding merupan penerjemahan design dalam bahasa yang bisa dikenali
oleh komputer. Dilakukan oleh programmer vang akan meterjemahkan

transaksi yang diminta oleh wser Tahapan i lah yang merupakan



tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu sistem. Dalam artian
penggunaan komputer akan dimaksimalkan dalam tahapan ini. Setelah
pengkodean selesai maka akan dilakukan resting terhadap sistem yang

telsh  dibuat  todi. Tujuan resvimg odolah - menemukan  kesalahan-

sebelum aplikasi tersebut digunakan. Metode testing ada dua, antara lain :



l. White Box Testing

Pengujian yang dilakukan lebih dekat lagi untuk menguji prosedur-
prosedur yang ada Lintas logik yang dilakukan oleh setiap bagian
prosedur diuji dengan memberikan kondisi yang spesifik.

2. Black Box Testing

BAB I1 LANDASAN TEORI
Bab ini akan menjelaskan tentang teori-teori yang relevan dengan objek
penelition yang digunakan sebagai dasar untuk pembahasan dan
menguraikan teori-teori yang mendasari pembahasan secara detail, dapat



berupa defenisi-defenisi atsu model matematis yang langsung berkaitan
dengan ilmu atau masalah yang diteliti

BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Padn bab ini akan  menguraikan informasi tentang penelitian,
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