BARI
PENDAHULUAN

Perkembungan snimasi sant ini ditepnpkan pado iklan. film lsyar lebar,

mavpun video klip ST S i Jugimenjadi box office. Hal ito
atinn lebih dari para
lomia nyina bisa tenadi

e Ny, sﬂ]ﬂﬂ

memngeluarkan video animasi berjudul "empe r".ﬂ[m\.'i:_buiﬂ'!:hﬂ
animator menerapkan prinsip-prinsip mimasi seperti squash and streich, staging,
ores dan exaggenstion. dengan penerapan prinsip-prinsip animasi pada video
tersehut, perkan seperti terbang dengan permadani biss diciptakan dimana jika

dalam dunin nynta gerakan tersebut tidok mungkin terjndi,
I



Dalam perancangan ini saya menggunakan Toon Boom Animate schagai
software otomonya. Pemanfoston penub Toon Boom Animate yang  khusos

dipunakan untuk pembuntan animasi 2 dimensi yang menawarkan beberapn

fasilitas lebih, dibandingknn sofiware loin.  Fasifitas  inilsh yang  akan

|. Puda perancangan video klip animasi 2 dimens: lagu “Cinta Putih -
Abﬂlﬂ;“uhnmﬂlgg]mlkmtﬂhﬁklum]ﬁm;mlﬁk_
1 Perungkat lunnk uiama yang akon digunakan adalah Toon Boom

Animate.



3. Pembahasan honys pados snimasi 2 dimensi korens Toon Boom
Animate Pro-2 adalah software khuses animasi 2 dimensi.

4. Durnsi video berdasarkan durasi lagu.

Animate melalui skripsi vang penulis buat.

4. Untuk memenuhi persyaratan dolom rangka menyelesaikin program
studi Strata | Teknik Informatiky pada Sekolah Tinggi Manajemen
Informutiku dan Komputer AMIKOM  Yogyakarta,
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berbasiskan animasi 2 dimensi.

3 Referensi penulisan karva  ilmish dalam  bentuk  skripsi bagi

3. Mengenulkan lebih dekat tentung animasi kepada masyarakol umum.
1.6 Metode Pengumpulan Data
Langkah-langkah yong digunakan untuk memperoleh data yang diperlukan
dalam penelitian ini menggunakan beberapa metode, yaitu -



2 Metode Kepustakaan
Metode ini menzgunukan: buku-buko sebagzai behan referensi untuk

mendopatkon  konsep tooritis dalom mengonoliss data yang ada

. Metode Wawancar

wl:mﬁmum
Bab ini merupakan bagion pengontar dari pokok permasalahan yang
dihahas dolom skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas berisikon tentung : latar



belakang, nomusan masalah, batasan masalah, twjuan  penelition,  manfaat
penelition, metnde penelitian dan sistematika penulisan lnporan.
BAB I1: LANDASAN TEORI]

Bab ini menerangkan tentang pengertian animasi, sejarah perkembangan
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