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Game “Tour With My Motorcycle” dibuat menggunakan seffware Adobe
Flash dengan bahasa pemrograman actionscript. Untuk membuat suatu game yang
berkualitus maka pembuatannya menggabungkan antara animasi dan logika



avtionseript. Karakter utama dan hackgroumd dibuat menggunakan seffware
adobe illustrator CS3.

1.2 Rumusan Masalah

Dari urgian latar belakang di atas maka dimunculkan rumusan masalah
n game flash “Tour With My




1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
1.4.1 Maksud Penelitian

Adapun Maksud dari penelitian ini adalah :

l. Menambah pengetahuan, wawasan berfikir dan pengalaman dalam
menyelesaikan masalah.




1.5 Metode penciltlan

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa
tahapan yaitu :
1.5.1 Metode Pengumpulan Data
1.5.1.1 Metode Study Literatur
seperti dengan menegunaici menggunakan fusilias intéfmet yaitu mengunjungi

gounakan Eﬁilhn]nngnda

masalah aplikas yang berinlan. analisis
aplikasi, dan analisis kelxvakan aplika

1.53 Perancangan

Perancanggan merupakan konsep game yang akan dibuat meliputi
flowchart game, perancangan antarmuka, perancangan karakter dan sound.



154  Implementasl
Implementasi hasil perancangan kedalam perangkat lunak Adobe Flash
83 dan penggunaan activescript 3.0,

155 Pengujlan

singkat perkembangan game, jenis-jeris game, elemen game, tahap
pembuatan game dan software yang digunakan dalam pembuatan game
flash “Tour With My Motorcyele™.



BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini akan divrsikan mengenai analisis terhadap
permasalah tentang kasus yang sedang diteliti dan perancangan
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