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INTISARI

Islam merupakan salah satu agama yang memiliki penganut terbesar di 
dunia dan Indonesia merupakan salah satu negara Muslim terbesar di dunia. Nabi 
Muhammad saw merupakan tokoh utama dalam penyebaran agama Islam dan 
dalam melakukan penyebaran agama islam banyak peristiwa penting yang dialami 
oleh nabi Muhammad saw.

Peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok permasalahan yang 
ada dengan mengumpulkan sumber referensi sejarah perjuangan nabi Muhammad 
saw dan dalam pembahasan ini peneliti menggunakan metode analisis sistem. 
Melakukan pembuatan aplikasi dengan Eclipse, perancangan model menggunakan 
UML, perancangan database menggunakan SQLite dan perancangan interface.

Pembuatan aplikasi media pembelajaran sejarah perjuangan nabi 
Muhammad saw dibangun menggunakan platform android. Dari Pembuatan 
aplikasi ini diharapkan dapat membantu masyarakat untuk mengetahui Sejarah 
Perjuangan Nabi Muhammad S.A.W dalam Menyebarkan Agama Islam.

Kata-kunci: Agama Islam, Nabi Muhammad saw, android, Media Pembelajaran.
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ABSTRACT

Islam is a religion that has one of the greatest keepers in the world and 
Indonesia is one of the lasgest Muslim Country. The Prophet Muhammad is a 
major figure in the spread of Islam and Islamic proselytism in performing many 
important events experienced by the Prophet Muhammad.

Researcher are trying to analyze the trees existing problems with 
collecting the source reference the history of the struggle of the Prophet 
Muhammad and in this discussion of researcher using the method of system 
analysis. The creation of application with eclipse, designing models using UML 
designing databases with SQLite and designing interfaces.

To make a learning media application the history of the struggle of the 
Prophet Muhammad built using the android platform. This application is 
hopefully facilite to help people to find out the history of the struggle of the 
Prophet Muhammad saw in spreading Islam.

Keywords: Islam,The Prophet Muhammad, android, Learning Media Application.


