BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Di ern globalisasi seperti saat ini, teknologi informasi berkembang sangat
dinamis khususnya dibiding software. Sefitakin banyaknya splikosi yang dibuat
oleh parn developer itk mempermudall kehidupsn manusia, Berbagai aplikasi
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Android dan Windows

Penggunaan sms chususnya yang menggunakan teknologi sistem
operasi Android sangat tinggi di Indonesia. Sisi negatif dari tingginya penggunaan
senariphene Android adalah  banyak pelajar vang lebih tertarik untuk bermain
games pada smartphone mereka, Ini berakibat banyak pelajar yang kurang
memahnmi wawasan tentang sejarah perjuingan nabi Muhammad saw dalam



menyebarkan  agama  Islam.  Sejarah  perjuangan  nabi Muhammad - saw
sesungguhnyn sangat penting sebagni pendidikan dasar agama khususnya untuk
para pelajar. Berdasurkan latar belakang masalab tersebut, sehingga penulis
terdorong  untuk membuat skripsi dengan judul : “Perancangan Media
Pembelajuran Sejarah Perjuangan N
Agama Islam Berbasis Android®. Aplikasi ini diborapkan dapat memberikan

i Muhammad S.AW Menyebarkan

enyebarkan agama
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Buatnsan Masalah

a Dalam Aplikasi enta perjuangan  nabi
Muhammad saw dalam "'"l“ 1 agama Islam,

b, Menghindari plagiorisme dengan mencantumbkan sumber penerbit pada
aplikasi.

c. Pembagian profit keuntungan jika iklan terpasang pada aplikasi,
sebagai royalti kepada penerbit dan penulis untuk menghindari



kerugian yang di alami penerbit dan penulis atas terbimya aplikasi
pembelajornn  sejarah  perjusngan nabi Muhammad saw  dalam
menyebarkan agama islam berbasis Android.

d. Software yang digunakan Eclipse, Adobe Photoshop dan Adobe
Hlustrator €SS, Sql Lite.

bugai salah sanu syarat kelulusan jenjang St

mobile khususnys pads atan aplikasi media pembelajaran

berbasis mofile.



L5 Manfaat Penelitian
Manfaat duri penelitian ini adalah sebagai berikut :
a. Daupat memudahkan masyarukat dalam belajar tentung sejacah sejarah
perjuangan Nabi Muhammad SAW dalam menyebarkan agama

Metode ini dilakukan dengan cara membaca buku, jurnal dan jugs
karys ilmioh sebagai acuan dan juga bahan pertimbangan dalam
penyusunan data penulis.



¢ Analisis

Metode ini dilakukon dengan meénpanalisa permasalahan yvang sedong
dihadapi penulis sehingga dapat menyelesaikannya dengan nudah,
d. Perancangan Sistem

pengumpulan data, dan sistemarika penulisan laporan.



BAB 11 : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori-teori vang menjadi dasar media pembelajerun serta

yang mempunyai hubungon dalam pembuatan aplikasi dan sofiware yang
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