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INTISARI 

 

Di dalam proses rendering, kinerja komputer sangat berpengaruh terhadap 

waktu dalam melakukan rendering. Semakin tinggi performa komputer maka 

semakin cepat pula proses rendering berjalan. Banyak aspek yang mempengaruhi 

kinerja komputer dalam melakukan rendering. Salah satunya adalah aspek 

perangkat keras. 

 Semakin bagus kualitas perangkat kerasnya, maka proses rendering 

semakin cepat pula. Namun dengan spesifikasi yang sama, menaikkan kinerja 

sistem dengan melakukan overclocking juga merupakan sebuah alternatif yang 

cukup bagus dalam dunia overclocking, cukup banyak metode - metode yang 

dilakukan dalam mencapai kinerja komuter yang dilakukan. aspek - aspek itu 

antara lain multiplier, fsb, clbk, frekuensi memori, timing memori, sub timing 

memori, frekuensi kartu grafis, vcore,vdimm dan lain sebagainya. 

 Dalam tulisan ini, penulis bertujuan untuk menganalisis aspek - aspek 

overclocking apa saja yang mempengaruhi kinerja komputer dalam melakukan 

rendering dan berapa persen kah tingkat kenaikan performa komputer dalam 

melakukan rendering serta seberapa besar kemampuan sistem untuk menerima 

setingan yang dilakukan. Hasil dari analisis ini nantinya berguna untuk melakukan 

efisiensi sistem dalam melakukan rendering sehingga mendapatkan kinerja sistem 

yang maksimal. Serta analisis ini diharapkan dapat dijadikan referensi dalam 

pengembangan sistem dimasa mendatang. 

Kata-kunci : Overclocking, Rendering, kinerja komputer.  
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ABSTRACK 

In the rendering process, the performance of the computer is very 

influential on the rendering time. The higher performance of the computer the 

faster rendering process running. Many aspects affect computer performance in 

rendering. One is the hardware aspects. 

The better the quality of the hardware, the rendering process sooner. 

However, with the same specifications, raise system performance by overclocking 

is also a pretty good alternative  in the world of overclocking, quite a lot of 

methods - methods performed to achieve performance that carried commuters. 

aspects - aspects that include a multiplier, FSB, CLBK, memory frequency, 

memory timings, sub-timings of memory, graphics card frequency, vcore, vDIMM 

and so forth.  

In this paper, the authors aim to analyze aspects - overclocking aspects 

that influence the performance of a computer in the rendering and what 

percentage kah rate of increase in computer performance as well as how much 

the rendering capabilities of the system to accept the settings are done.The results 

of this analysis will be useful to make the system more efficient rendering thus 

obtain maximum system performance. And analysis is expected to be a reference 

in the development of future systems  

Keywords : Overclocking, Rendering, computer performances. 

 

 


